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 INSCRIÇÕES ONLINE 

 

Orientações para inscrição  
Campeonato Brasileiro Etapa Pista - Patinação de Velocidade   

 

Este documento orienta dirigentes e responsáveis de entidades sobre o processo de inscrição 
no Campeonato Brasileiro Etapa Pista – Patinação de Velocidade, realizado pela 
plataforma CSB Tech. 

O processo envolve a verificação do acesso à entidade, conferência das anuidades, acesso à 
área de eventos, inclusão dos atletas aptos, seleção das provas e fechamento da inscrição. 

 

 

Atenção importante 

Nenhum pagamento deve ser feito por PIX avulso, depósito direto ou fora da plataforma. A cobrança oficial será 
disponibilizada pela gestão por meio de link de pagamento dentro da própria inscrição. 

 

 
 

PORTAL ​
www.csb.esp.br/csbtech  

PÚBLICO ​
Dirigentes de entidades  

SUPORTE ​
suporte@csb.esp.br  
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1. Acesso à plataforma CSB Tech 
O dirigente deve acessar a plataforma CSB Tech utilizando seu login cadastrado.  

Acesse o Portal CSB Tech em: www.csb.esp.br/csbtech 

Após o login, é necessário verificar se o usuário possui acesso ao painel da entidade. Esse acesso é indispensável 
para que o dirigente consiga visualizar os atletas vinculados à entidade e realizar inscrições em eventos oficiais. 
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2. Verificação do acesso à entidade 

No painel da entidade, o dirigente consegue consultar as informações da entidade vinculada ao seu perfil. 

Nessa área é possível verificar: 

●​ Atletas que compõem a entidade; 
●​ Status de pagamento das anuidades da Confederação; 
●​ Listas de anuidades já criadas; 
●​ Atletas aptos para inscrição em eventos; 
●​ Modalidades vinculadas à entidade. 

Antes de iniciar qualquer inscrição, confira se a entidade correta está disponível no seu perfil. 
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Caso o usuário ainda não tenha acesso ao painel da entidade, ele deverá acessar a área de anuidades: 

Link das anuidades: https://csb.esp.br/csbtech/anuidades/ 

Nessa área, o usuário poderá: 

●​ Solicitar vínculo com uma entidade já existente; 
●​ Criar uma nova entidade; 
●​ Criar novas listas de anuidades; 
●​ Adicionar atletas ao escopo da entidade. 

 

​  
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3. Conferência das anuidades  
Antes de realizar a inscrição no evento, o dirigente deve verificar se os atletas da entidade estão com a anuidade 
regularizada na modalidade correspondente.  

Para este evento, a modalidade considerada é: 

PV – Patinação de Velocidade 

Somente atletas aptos, vinculados corretamente à entidade e com situação regular serão carregados para inscrição 
no evento. 

Caso algum atleta ainda não esteja aparecendo como apto, verifique se ele foi incluído corretamente na lista de 
anuidades da entidade e se a modalidade informada está correta. 

 
4. Acesso à área de eventos  
Após a conferência das anuidades, o dirigente deve acessar a Área de Eventos do CSB Tech.  

Link da área de eventos: https://csb.esp.br/csbtech/eventos/ 

Nessa área, o sistema apresenta os eventos nacionais com inscrições abertas. 

Ao localizar o evento Campeonato Brasileiro Etapa Pista – Patinação de Velocidade, o dirigente deve acessar a 
opção de inscrição da entidade. 

Observação: atletas estreantes devem realizar a inscrição diretamente pela Área de Eventos, 
utilizando a opção específica disponível no sistema. 

 

 

 

  

Documento institucional de orientação - CSB Tech 

https://csb.esp.br/csbtech/eventos/


 
                      CONFEDERAÇÃO SKATE BRASIL Orientações de inscrição 

 

5. Início da inscrição da entidade  
Ao acessar a inscrição do evento, o sistema carregará automaticamente os atletas aptos da entidade para aquela 
competição.  

Na tela inicial da inscrição, o dirigente visualiza: 

●​ Entidade ativa selecionada; 
●​ Modalidade do evento; 
●​ Quantidade de atletas aptos; 
●​ Campo de busca por nome ou CPF; 
●​ Lista de atletas disponíveis para inscrição. 

Inserir imagem: tela “Entidade e base disponível”. 

O campo de busca pode ser utilizado para localizar rapidamente um atleta pelo nome ou CPF 
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6. Adicionar atletas ao evento  

Após localizar o atleta, clique no botão Colocar no evento para adicioná-lo à inscrição da entidade. 

O atleta passará a constar na seção de atletas já colocados no evento. 

Inserir imagem: atleta localizado com o botão “Colocar no evento”. 

Também é possível selecionar mais de um atleta para inclusão em massa. Para isso: 

1.​ Marque os atletas desejados; 
2.​ Confira a seleção; 
3.​ Clique em Adicionar selecionados. 

Essa opção facilita o processo quando a entidade possui vários atletas aptos para o evento. 

 

7. Atletas já colocados no evento   

Após adicionar os atletas, eles aparecerão na seção Atletas já colocados no evento. 

Nessa área, o dirigente poderá conferir: 

●​ Nome do atleta; 
●​ CPF; 
●​ Data de nascimento; 
●​ Gênero; 
●​ Valor da inscrição; 
●​ Status da anuidade; 
●​ Quantidade de provas selecionadas; 
●​ Provas em que o atleta está inscrito. 

 

Cada atleta poderá ser revisado individualmente 
por meio do botão Ver provas. 

Caso o atleta tenha sido adicionado por engano, 
é possível utilizar a opção Remover, enquanto o 
período de inscrições estiver aberto. 
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8. Seleção de provas    

Ao clicar em Ver provas, o sistema abrirá uma tela com as provas disponíveis para o atleta.  

As provas são carregadas conforme os critérios definidos para a competição, considerando principalmente: 

●​ Idade; 
●​ Gênero; 
●​ Categoria; 
●​ Regras do evento. 

Por padrão, o sistema vai trazer provas já 
selecionadas conforme a categoria do atleta. O 
dirigente deve conferir se as provas estão 
corretas antes de salvar. 

Inserir imagem: tela de seleção de provas do 
atleta. 

Após revisar as provas, clique em Salvar 
provas deste atleta. 
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9. Alteração para categoria Sênior     

Caso seja necessário alterar o atleta para a categoria Sênior, o dirigente deverá ajustar manualmente as provas.  

Para isso: 

1.​ Clique em Ver provas no atleta desejado; 
2.​ Desmarque as provas atualmente selecionadas; 
3.​ Localize as provas da categoria Sênior; 
4.​ Marque as provas Sênior correspondentes; 
5.​ Clique em Salvar provas deste atleta. 

A alteração deve ser feita com atenção, pois o atleta ficará inscrito apenas nas provas que estiverem marcadas no 
momento do salvamento. 

 

 

 

 

 

 

10. Revisão da inscrição      

Durante o período de inscrições, o dirigente pode montar, revisar e ajustar a inscrição livremente.  

Enquanto o prazo estiver aberto, é possível: 

●​ Adicionar atletas; 
●​ Remover atletas; 
●​ Revisar provas; 
●​ Ajustar provas selecionadas; 
●​ Fechar a inscrição; 
●​ Reabrir a inscrição para novos ajustes, se necessário. 

Antes de fechar a inscrição, confira todos os atletas e provas selecionadas. 
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11. Fechamento da inscrição       

Após validar todos os atletas e suas respectivas provas, o dirigente 
poderá clicar em “Fechar inscrição”. 

O fechamento indica que a entidade concluiu a montagem da 
inscrição e que os dados estão prontos para conferência. 

Inserir imagem: botão “Fechar inscrição”. 

Durante o período de inscrições, o fechamento é organizacional. 
Caso necessário, a inscrição poderá ser reaberta e ajustada 
enquanto o prazo oficial ainda estiver vigente. 

 

12. Conferência e geração da cobrança        

Após o encerramento do prazo de inscrições, o comitê responsável fará a conferência das inscrições enviadas pelas 
entidades.  

Somente após essa conferência será gerado o link de pagamento digital dentro do sistema. 

A entidade deve aguardar essa liberação antes de realizar qualquer pagamento. 

Pagamentos avulsos realizados diretamente para contas externas ao fluxo oficial do sistema serão 
invalidados. 

Caso existam atletas com anuidade pendente vinculados à entidade, o valor da anuidade poderá ser cobrado 
juntamente com o valor da inscrição dos atletas na competição. 
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13. Finalização do processo         

Após fechar a inscrição e validar todos os atletas, o processo da entidade estará concluído dentro do prazo de inscrição. 

A partir desse momento, a entidade deve aguardar: 

●​ Encerramento oficial do período de inscrições; 
●​ Conferência da organização; 
●​ Geração da cobrança no sistema; 
●​ Liberação do pagamento digital. 

A inscrição será considerada finalizada após a conferência da organização e a regularização dos pagamentos 
correspondentes. 

 

Resumo do fluxo 
1.​ Acessar a plataforma CSB Tech. 
2.​ Verificar se possui acesso à entidade. 
3.​ Conferir atletas e anuidades da entidade. 
4.​ Acessar a Área de Eventos. 
5.​ Localizar o Campeonato Brasileiro Etapa Pista. 
6.​ Iniciar a inscrição pela entidade. 
7.​ Buscar atletas por nome ou CPF. 
8.​ Adicionar atletas individualmente ou em massa. 
9.​ Conferir os atletas já colocados no evento. 
10.​Revisar e ajustar as provas de cada atleta. 
11.​ Alterar para categoria Sênior, quando necessário. 
12.​Fechar a inscrição. 
13.​Aguardar conferência e geração da cobrança pela organização. 

 

 

Problemas no processo de inscrição? ​
Entre em contato através do email suporte@csb.esp.br  
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