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1. GERAL
11. RECONCILIACAO

Quaisquer questdes Nnao previstas nestas regras estarao de acordo com 0s
Estatutos da World Skate.
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2. REGULAMENTACAO TECNICA
21.COMPETICAO INTERNACIONAL

211 Todos 0s eventos internacionais entre duas ou mais Federacdes Nacionais
de pelo menos dois continentes diferentes devem ser organizados
segundo as regras da Comissao Técnica Mundial de Skate Inline Freestyle.

212. Membros da Comissdo Técnica Mundial de Skate Inline Freestyle,
Confederacdes Continentais ou de Area podem solicitar que eventos
Internacionais de alto nivel organizados regularmente sejam reconhecidos
pela World Skate. Isso pode ser feito desde que Nndao haja desvios das regras
do Comité Técnico de Estilo Livre Inline ou da World Skate.

213 Eventos que receberam esse reconhecimento da Comissao Técnica
Mundial de Skate Inline Freestyle terdo prioridade maxima no calendario
Internacional, permitindo que o membro organizador, confederacao
continental ou de area tenha a primeira escolha de datas, desde que tais
datas e locais sejam estabelecidos com pelo menos seis (6) meses de
antecedéncia. Uma vez estabelecidas essas datas, elas sO podem ser
alteradas mediante um pedido formal por escrito dos organizadores.

214 A taxa de organizacao e as taxas de inscricao devem ser acordadas com a World
Skate.

215 Em caso de circunstancia imprevista ou adiamento inevitavel, os
organizadores devem informar imediatamente a Comissao Técnica de
Freestyle Inline, todos os participantes e Federacdes Nacionais sobre as
novas datas da competicao

2.2. CATEGORIAS DE COMPETICAQ

221 Campeonatos continentais, regionais, campeonatos e competicdes
Internacionais podem ser realizados em 2 ou 3 categorias:

< Patinadores Senijores
< Patinadores Junior Sub-19

< Patinadores Junior Sub-15
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2.2.2. Categorias etarias

CATEGORIA IDADE

Junior Sub-15 10-14
JUnior SuUb-19 15-18
Sénior 19 anos ou Mais

2253 Nota: A coluna IDADE nas tabelas acima refere-se a idade que o
patinador esta completando Nno ano da competicao (0u seja, No ano Civil
correspondendo; 1° de janeiro até e incluindo o dia 31 de dezembro, no
ano da competicao).

224 Para ser elegivel para competir na categoria junior, um patinador gue
tenha competido no ano anterior como sénior esta proibido de entrar Nna
Ccategoria junior.

225 Campeonatos mundiais, continentais, regionais ou nacionais para o
mesmo evento Nao podem ser organizados mais de uma vez por ano.

2.2.6. Os vencedores desses eventos sao 0s campeodes oficiais até o primeiro dia
do proximo campeonato do evento.

23 CAMPEONATO MUNDIAL DE PATINACAO EM LINHA LIVRE
251 O Campeonato Mundial de Patinacgao Livre em Linha sera realizado para:

% Junior U19 masculino, junior Ul9 feminino, sénior masculino, sénior
feminino em velocidade slalom, Freestyle Slalom Classic, Freestyle
Slalom Battle, Freestyle Slides e Free Jump.

% Sem idade e sem separacao de género no Slalom Livre de Pares.
2.4 DISPONIBILIDADE DE JUIZES INTERNACIONAIS

247 Os jurados das competicdes internacionais sob a World Skate devem ser
oficiais da World Skate International e devem ser nomeados pela World
Skate.

ATUALIZACAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L  —EEEEE—B——

2.5 CALENDARIO DE CAMPEONATOS MUNDIAIS

251 Os organizadores dos campeonatos mundiais devem fornecer todos os
detalhes necessarios ao Departamento de Assuntos Gerais da World Skate

para aprovacgao, respeitando o cronograma incluido na inscricao de
licitacao.

252 O organizador deve ser informado dos detalhes dos campeonatos
mundiais, conforme aprovado pela Comissao Técnica Mundial de
Patinacao e Estilo Livre Inline.

253 O World Skate informa todas as Federacdes Nacionais participantes sobre
O calendario de eventos e detalhes das competicdes, por meio de boletim.

2.6. NACIONALIDADE

2.6.1. Atletas que participam de campeonatos Mundiais, Continentais, Regionais
e Internacionais, competindo pela Federacao Nacional, devem provar que
possuem passaporte do mesmo pals. Atletas que mudaram de
nacionalidade ou possuem dupla nacionalidade ou mMmais passaportes Nao
podem representar outro pais se Nao se passarem trés (3) anos desde sua

Ultima participacao representando seu pais anterior. Regra 41 da Carta
Olimpica do COl.

2.62. E responsabilidade da Comissdo Técnica de Estilo Livre em linha garantir
que todos os atletas tenham a mesma nacionalidade da Federacao
Nacional que representam.

27 PROCEDIMENTO DE INSCQIQAQ NO CAMPEONATO MUNDIAL
271 As inscricoes serao gerenciadas pela Plataforma Mundial de Entrada do Skate.

272, Federactes Nacionais que participam dos Campeonatos Mundiais
devem estar em situacao regular com as Taxas de Associacao do World
Skate.

273 Cada Federacao Nacional memlbro pode inscrever no maximao seis (o)
atletas em cada evento a seguir:

% Freestyle Slalom Classic — Junior Sub-19 Masculino, Junior Sub-19
Feminino, Sénior Masculino, Sénior Feminino

% Speed Slalom = Junior U19 Masculino, Junior Sub-19 Feminino, Sénior
Masculino, Sénior Feminino

% Freestyle Battle Slalom - Junior Sub-19 Masculino, Junior Sub-19
Feminino, Sénior Masculino, Sénior Feminino

ATUALIZAGAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L S IE————

% Deslizes Estilo Livre — Masculino Junior Sub-19, Feminino JUnior Sub-19,
Masculino Sénior, Feminino Sénior

% Free Jump —Junior Sub-19 Masculino, Junior Sub-19 Feminino, Sénior
Masculino, Sénior Feminino

274 Cada membro da Federacao Nacional pode participar de no maximo dois
(2) pares para Slalom Livre sem restricao de género e faixa etaria.

275 As taxas de inscricao para o Campeonato Mundial devem ser pagas em
dolares americanos por cada Federacao Nacional participante.

276 Todas as taxas para Federacdes Nacionais e participantes devem ser
pagas na conta da World Skate dentro do prazo decidido pela World Skate.
As Federacdes Nacionais, que pagaram por transferéncia bancaria, devem
apresentar o recibo no dia da acreditacao.

277 O valor da taxa de inscricao é definido pela World Skate por meio da
publicacao de um boletim.

278 E obrigatorio, ao concluir o cadastro na plataforma, anexar ou enviar por
e-mail ao organizador a musica do Freestyle Slalom Classic e do Pair
Freestyle Slalom em mpa3.

2.79. O arquivo deve ser nomeado: Disciplina (Classica/Par)-Sobrenome do
Patinador - Nome do Patinador — Categoria (junior/sénior). A musica deve
ser enviada antes do prazo decidido pela Comissao Técnica de Freestyle
Inline.

27.10. Se a musica for enviada apos o prazo, o atleta receberég uma penalidade
de 10 pontos.

2.7.11. Se a muUsica do atleta nao for recebida até o final da reuniao dos lideres de
equipe — ou, se tal reunido nao for realizada, até as 18h, horario local do dia
anterior a competicao — o patinador nao podera competir.

ATUALIZAGAO:



3.
31

32,

520

52.2.

3.2.3.

32.4.

52.5.

52.06.

527,

3.2.8.

RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L EECCE——

RECULAMENTACAO ESPORTIVA
CERAL

O objetivo desses regulamentos € controlar qualguer caso incomum que
possa ocorrer durante competicdes oficiais de Patinacao Livre Inline
conduzidas pela Comissao Tecnica Mundial de Patinacao Livre Inline ou
qualguer competicao internacional organizada por uma federacdo
Nnacional membro.

RECULAMENTOS PARA ARBITROS PRINCIPAIS

Além da tarefa especifica prevista nos artigos da Comissao Técnica de
Freestyle em Linha, o Arbitro Chefe é responsavel pelo julgamento técnico
e do julgamento da competicao. Portanto;

O arbitro principal é responsavel por conduzir o evento de acordo com o
regulamento vigente.

O arbitro principal deve garantir gue todos os atletas cumpram as regras,
alem de lidar e decidir qualguer situacao técnica que surja durante a
competicao.

O arbitro principal deve ter a capacidade de liderar o comité de juizes e
atribuir tarefas a cada juiz.

O arbitro chefe deve coordenar e decidir, em caso de qualguer
discrepancia durante a competicao, que ele possa fazer alteracdes no
programa em prol do esporte, mas essas mudancas nao podem ser
contrarias ou conflitar com as regulamentacdes da Comissao Técnica de
Freestyle Inline e devem ser informadas e aprovadas por qualguer membro
da Comissao Técnica de Freestyle Inline.

Para qualquer situacao imprevista que ocorra durante a competicao, gue
Nao esteja prevista No regulamento escrito, a questao pode ser resolvida
pelo arbitro chefe ou por um membro do comité técnico, se estiver
oresente no melhor interesse do esporte.

O arbitro principal pode informar ao juiz sobre uma variagao incomum em
sua pontuacao em comparacao com a pontuacao dos outros juizes. O
arbitro principal pode permitir gue 0s juizes ajustem essas pontuacodes de
acordo. A motivacao & permitir que os juizes corrigam e corrijam qualguer
erro de digitacao obvio.

O arbitro principal esta autorizado a designar um substituto se um juiz Nnao
se apresentar ao evento ou precisar se retirar por doenga, ma conduta ou
qualguer outro motivo valido.
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O arbitro principal devera endossar e reconhecer os resultados assinando-
os (formato pdf eletronico) antes de divulgar os resultados finais para
exibicdo publica.

O arbitro chefe realizard a reuniao dos lideres das equipes antes do inicio
da competicao. No entanto, as regras da competicao nao devem ser
alteradas de forma alguma.

RECULAMENTOS INTERNACIONAIS DE JUIZES

Juizes nomeados para os Campeonatos Mundiais, Continentais, Regionais
e Internacionais devem respeitar e aplicar rigorosamente todas as
regulamentacoes e regras emitidas pela Comissao Técnica de Estilo Livre
em Linha.

A Comissao Técnica de Freestyle Inline esta autorizada a impor medidas
disciplinares a juizes que violarem seus regulamentos gerais. Tais medidas
podem incluir adverténcia formal, suspensao de até um ano ou demissao
permanente do painel de jurados.

Os juizes nao devem, sob nenhuma circunstancia, tentar influenciar as
decisdes de outros juizes.

Os juizes devem estar prontos para oficiar 30 minutos antes do inicio do
evento.

Se um juiz estiver ausente antes do infcio do evento, o arbitro chefe
designara um substituto ou, se necessario, instruira o arbitro assistente
orincipal a desempenhar o papel de juiz na competicao.

Durante as modalidades de Slalom Livre Inline Classico e Slalom Livre em
Pares, os juizes nao devem discutir o desempenho de um competidor com
OuUtros juizes ou qualguer outra pessoa até que os resultados finais sejam
divulgados.

Os jurados nao sao professores e, portanto, nao devem aconselhar ou
auxiliar os participantes antes, durante ou apos as competicoes.

Os jurados sao responsaveis apenas perante a Comissao Técnica de
Freestyle Inline por sua conduta como jurados e sua capacidade de
Jjulgamento. Em caso de julgamento inaceitavel, o juiz envolvido pode
perder, temporaria ou permanentemente, sua comissao judicial.

Consumir alimentos nao € permitido na mesa dos jurados e 0s jurados Nao
devermn consumir alimentos enguanto desempenham suas funcdes de
Julgamento durante a competicao.
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3.310. Durante a competicao, os jurados nao podem usar dispositivos moveis para
Jjogos, redes sociais ou tirar fotos ou selfies enquanto desempenham suas
funcdes de julgamento. Se dispositivos moveis forem usados, eles devem
ser estritamente limitados apenas a fins relacionados a avaliacao.

3.4. REGULAMENTOS DE JUIZ CALCULADOR

341 O juiz calculador deve preparar todos os documentos relevantes
relacionados aos eventos pelo menos um més antes do infcio do primeiro
dia da competicao.

3.4.2. Havera no minimo 2 juizes calculadores em um evento do Campeonato
Mundial.

343 Calculadoras suplementares podem ser aceitas, mas suas despesas serao
responsabilidade da Federacao Nacional.

344 Qualquer desisténcia de competidor que ocorra apds 0 agrupamento, mas
antes do infcio do evento, deve ser comunicada imediatamente aos juizes
calculadores.

3.45 Os juizes calculadores sao responsaveis por registrar todas as pontuacoes
e tabular os resultados finais da competicao.

3.46. As pontuacoes individuais dos atletas devemn ser calculadas, levando em
conta todos os fatores aplicaveis. Esses totais sergo conhecidos como a
'soma'. As contas serao entao transferidas para a folha de pontuacao
resumida.

347 Os resultados de todos os eventos serao acordados pelos juizes calculadores.

3.4.8. Todos os resultados tabulados devem ser reconhecidos e assinados pelo
arpbitro principal antes de serem publicados.

2.49. Os juizes calculadores deverao enviar os resultados compilados, assinados
oelo arbitro principal, em formato PDF para a pasta online designada
acessivel as respectivas federacdes nacionais. Se o acesso digital for
limitado, uma versao em papel ainda pode ser utilizada.

3.410. Durante a competicao, os juizes calculadores ndo podem consumir
alimentos enguanto exercem suas funcoes de julgamento.

3411 Durante a competicao, os juizes calculadores nao podem usar dispositivos
maoveis para jogos, redes sociais ou tirar fotos ou selfies enquanto exercem
suas fungodes de julgamento. Se dispositivos movels forem usados, eles
devem ser estritamente limitados apenas a fins relacionados a avaliacao.
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REGULAMENTOS DOS ATLETAS

Os atletas sdo obrigados a estar presentes na area de competicao e
preparados para se apresentar quando chegar sua vez.

Atletas que se apresentam apos o horario designado para se apresentar
Nao poderaoc competir nesse evento.

A divisao dos participantes em grupos e feita antes do inicio da competicao
e Nao sera alterada caso um participante desista ou esteja ausente.

Os atletas devemn se abster de demonstrar qualquer conduta inadequada
contra Os juizes ou outros participantes durante a competicao. Em casos
de comportamento inaceitavel, o atleta pode ser desclassificado como
penalidade.

Atletas que nao seguirem prontamente as instrucdes dos juizes, dadas
diretamente ou por meio do MC, agindo de forma a impedir, desacelerar,
atrasar ou interromper o fluxo da competicdo, e seus procedimentos
podem ser advertidos, penalizados ou desclassificados.

RECULAMENTOS DOS VAGOES

Critar e instruir patinadores ao lado do local durante qualguer competicao
é proibido. Se isso acontecer, o treinador envolvido sera removido do local,
e o0 patinador pode ser desclassificado conforme deciséo do arbitro chefe.
Instruir patinadores so € permitido na area designada para os treinadores.

REGULAMENTOS DE APELACAO

Patinadores e representantes das equipes podem recorrer contra decisdes
de julgamento que sejam alegadas violar as regras deste regulamento.

Essa possibilidade se limita as decisdes objetivas dos juizes (por exemplo,
contagem de penalidades no Speed Slalom, avaliacdo de penalidades no
primeiro cone e linha de chegada no Speed Slalom, validacao de tentativas
no Free Jump, contagem das penalidades de cone no slalom classico e par
no slalom livre).

Nao € possivel recorrer das decisdes de avaliacao e avaliacao dos juizes (por
exemplo, falsas largadas no Speed Slalom, pontuacdes no slalom classico e
Freestyle Pair Slalom, classificacao de grupo no combate e Slides no estilo
livre, qualquer decisao disciplinar).

Patinadores, representantes das equipes e treinadores devem iniciar o
procedimento de recurso imediatamente apds a comunicacao dos
resultados, seja
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via anuncio do mestre de cerimonias, apresentacao na tela ou em formato
Impresso. Para declarar sua intencao de recorrer, eles devern se aproximar
do arbitro principal, levantar a mao e dizer "recurso".

3.75. 0O procedimento de apelacao deve ser iniciado antes do inicio da proxima
tirada ou da proxima fase da competicao, ou de qualguer forma antes de
UM Minuto passar apos o andncio dos resultados.

376 O arbitro principal interrompe imediatamente a competi¢cdo, e 0 mestre de
cerimobnias anuncia a situacao de "suspensdes por recurso"'. Nenhum
procedimento de apelacao serd iniciado se a proxima fase ou execucao ja
tiver comecado ou se tiver passado mais de um minuto desde 0 anuncio
dos resultados.

377 Uma vez iniciado o procedimento de apelacdo, o requerente deve
apresentar fundamentos escritos gque sustentem o recurso na folha do
formulario de apelacao. Isso inclui especificar qual regra alegadamente foi
violada e identificar os atletas envolvidos. E permitido basear um recurso
apenas em uma unica regra.

378 Orequerente € obrigado a assinar o recurso e apresentar uma taxa de recurso de
100 USD para eventos iniciais/basicos/prime, 200 USD para eventos
orincipais, campeonatos continentais ou mundiais. A taxa de recurso pode
ser apresentada em moeda local, desde que seja entregue em céedulas que
excedam seu valor equivalente em USD; no entanto, nenhuma alteracao
sera emitida nesse caso. O arbitro principal estéd autorizado a aceitar ou
rejeitar a reclamacao de recurso e indicara a decisdo assinando-a
brevemente como aceita ou recusada.

3.79.Se o recurso for aceito, o arbitro principal devera verificar e verificar se a
regra foi respeitada ou violada. Publicacdes oficiais, como exemplos, este
livro de regras, rankings oficiais, boletins relacionados a competicoes e
comunicacoes escritas divulgadas ao publico devem ser usadas para
avaliacao. Apenas as gravacoes oficiais da equipe dos juizes serao usadas
para a avaliacao. Videos de terceiros ndo sao aceitos. O arbitro principal
pode envolver qualguer juiz no processo de verificacao e convidar um
memibro do comité técnico da World Skate, caso esteja presente na mesa
dos juizes.

3.710. Apos a conclusao do processo de verificagcao, o arbitro principal confirmara
a decisao e seu resultado associado caso a regra reivindicada tenha sido
mantida. Por outro lado, se a regra for violada, o arbitro principal revertera
a decisdo e seus resultados relacionados, garantindo que a revisao seja
conduzida de acordo com o regulamento. O resultado desses
procedimentos sera anunciado publicamente e escrito na folha de
reivindicacao.
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Se o recurso for bem-sucedido e a decisdo for revertida, a taxa de recurso
sera devolvida ao requerente. Por outro lado, se o recurso ndo for bem-
sucedido e a decisao for confirmada, a taxa do recurso € cobrada pelo
arpbitro principal e sera entregue a World Skate para o desenvolvimento
mundial do Inline Freestyle.

Uma vez anunciada, a decisao é final e nenhum recurso adicional serad
acelto para a mesma situacao.

RESULTADOS OFICIAIS DA COMPETICAO

No ultimo dia dos Campeonatos Mundiais, Continentais e Regionais, a
Federacao organizadora deve fornecer os resultados completos a todas as
Federacdes Nacionais participantes.

PATINS PERMITIDOS

Atletas podem usar qualquer tipo de patins (em linha ou quadriceps) para
a competi¢cao.

Os atletas sao 0s UNICos responsaveis por garantir que seus equipamentos
atendam aos mais altos padroes de seguranca e estejam prontos para uso.

O Arbitro Chefe tem total discricionariedade para rejeitar qualquer patins
considerado inseguro ou que ofereca uma vantagem injusta.

CONES OFICIAIS

As dimensdes do cone de slalom devem ser as seguintes: altura deve estar
entre’7,0e 80 cm, diametro da base entre7,2e7,5cm, e didmetro superior
entre 2,4 e 2’7 cm.

O material do cone (plastico) deve ser firme na base para evitar que as
rodas dos patinadores figuem blogqueadas ao contato.

ETIQUETA NUMERICA DOS ATLETAS

As etiguetas numeéricas dos atletas sao fornecidas pelo organizador local.
As etiguetas sao para todas as competicoes (principalmente para Slalom
Rapido e Freestyle Slides). O arbitro principal comunicara a localizacao
especifica da etigueta numeérica a ser exibida nos atletas e a pPoOsICao,
dependendo da disposicao da area de competicao.

Nao é permitida alteracao da etigueta numeérica.

ATUALIZAGAO:
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311.3. Se a etigueta numeérica for alterada, os atletas poderdo enfrentar uma
multa de 50 dolares americanos por substitui-la por uma nova.

31.4. Os atletas nao podem perder suas etiguetas numericas; caso contrario, eles
serao obrigados a pagar uma multa de 50 USD para substitui¢cao.

212 ANTIDOPING

3120 Todos os procedimentos relacionados a coleta de amostras, analise
laboratorial, gestao de resultados e quaisguer outros assuntos associados
devem ser conduzidos em total conformidade com os seguintes marcos
regulatorios:

- O Codigo Mundial Antidoping (Codigo WADA)

- As Regras Mundiais Antidoping do Patins

- Os Padroes Internacionais da WADA

- O Plano Mundial de Distribuicao de Testes de Patinacao

- O Documento Técnico Mundial de Skate para Anélise Especifica de
Esportes

Esses documentos regem coletivamente o programa antidoping e
garantem a adesdo as melhores praticas e padroes internacionais.

313. PROTOCOLO DA CERIMONIA DE VITORIA

3131 Os trés melhores patinadores (ou 3 equipes para Slalom Livre em Pares e
Speed Slalom por Equipes) por disciplina/categoria sdo premiados na
cerimonia de vitoria.

3132 Para eventos internacionais de 3 estrelas, Campeonatos Continentais e
Mundiais, os patinadores devem usar patins e o uniforme da equipe
durante a cerimonia de vitoria.

3133 Nenhuma bandeira, bandeira ou qualquer outro objeto pode ser carregado
ou exibido no podio em Campeonatos Continentais ou Mundiais. Em
eventos internacionais de até 3 estrelas, apenas bandeiras nacionais
representando palses ou territorios com um Comité Olimpico Nacional
reconhecido pelo COI podem ser autorizadas a serem exibidas no podio.

3134 Durante os campeonatos mundiais e continentals, sera tocado o hino
nacional dos vencedores e as bandeiras olimpicas dos trés melhores
patinadores serdo hasteadas/exibidas.

3135 O manual mais recente da Bandeira Olimpica deve ser consultado em:
librarv.olympics.com/Default/doc/SYRACUSE/3416770/manuel-des-drapea
UX-flag-manual-paris-2024-paris-2024
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REGRAS DA COMPETICAO

- DISCIPLINAS DE COMPETICAO:

A Competicao de Patinacao Livre Inline consiste em todos ou alguns dos
seguintes eventos:

% Freestyle Classic Slalom:

K

L)

» Freestyle Pair Slalom:;

*,

R
°o

Freestyle Battle Slalom;

72
°o

Speed Slalom;

72
°o

Freestyle Slides;

72
°o

Free Jump.
AREA DE COMPETICAO E COLOCACAO NOS CONES

A superficie da area de competicao deve ser adequada para patinacao
livre em linha (por exemplo, plana, nivelada, aderente).

Havera quatro linhas de cone, com 2 m entre cada linha.

A ordem das linhas de cones, comecando pela mais proxima dos juizes, é:
50cm, 80 cm, 120 cm, 80 cm (2% linha de Slalom Rapido).

O centro de cada fila deve estar alinhado com a mesa dos juizes.

As linhas de cones de 50 cm e 80 cm consistem em 20 cones, engquanto a
linha de cones de 120 cm consiste em 14 cones.

O didmetro dos adesivos de marcacao do cone € de /,7cm, e 0 ponto
central tem um didmetro de O, 7cm.

ATUALIZAGAO:
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Competition Area:
45mx 20m

4

Figura 1: DISPOSICAO GERAL DA AREA DE COMPETICAO

43 CONTINGENCIA FATORES E SITUACAO PROTOCOLO
DE GESTAO

431 Durante as competicoes, varios fatores de contingéncia podem impactar
tanto o status do evento quanto seu cronograma programado:

R
%

R
0‘0

R
0‘0

R0
*o

R0
*%*

Preoccupacdes estruturals ou riscos potenciais a integridade da area
de competicao.

Modificacdes importantes na superficie de patinacao dentro da area
de competicao.

A conduta dos espectadores causando problemas organizacionais.
Questdes gerals de seguranca e protecao.
Quedas de energia.

Perturbacdes significativas no transporte de atletas ou oficiais.
Ventos fortes impactam significativamente o desempenho ou
frequentemente deslocam os cones.

Chuvasignificativamente Reducao Patinagao Superficie

Crip ou causando riscos potenciais de
choqgue elétrico.

Risco de raios ocorrerem dentro ou proximo ao local.

Problemas de qualidade do ar, baixas temperaturas ou calor
extremo que podem causar riscos a salude dos atletas.

Desastres naturais ou outros eventos de forca maior.

Crandes falhas afetam a pontuacao, resultados ou sistema de tempo.
Acidentes criticos envolvendo atletas na superficie de patinacao
durante a competicao.

ATUALIZACAO:
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4372 Se qualguer um desses ou outros fatores imprevistos apresentar um risco
significativo ou uma situacao perigosa, o arbitro principal, erm coordenacao
com 0s organizadores da competicao e um memibro do comité técnico, se
disponivel no local, avaliara a situacao e propds, quando possivel, solucodes
alternativas para neutralizar ou mitigar os fatores contribuintes.

433 Em caso de contingéncia, o cronograma do evento e seu status
relacionado podem ser modificados para:

4331 Atrasado: Um atraso pode ocorrer se uma sessao Nao comecar conforme o
planejado, mas deve comecar em um segmento posterior do mesmo dia
de competicao. Todos os atletas devem ficar de prontidao na area do local.
O horario de inicio adiado sera comunicado o mais rapido possivel.

Se nao for possivel adiar o inicio para o dia atual da competicao, o status
sera alterado para remarcado ou cancelado.

43352 Interrompida: Uma sessao pode sofrer uma interrupg¢ao inesperada apos o
inicio. O horario de retomada sera comunicado o mais rapido possivel.
Se a sess3do Nao puder ser concluida dentro do dia atual da competi¢cao, o
status sera alterado para remarcada ou cancelada. Os resultados das
performances dos atletas ja competidos serao transferidos para a nova
data e horario de inicio. Uma apresentacao incompleta continuara a partir
do ponto de interrup¢ao ou sera concedida com reinicio; o arbitro principal
decidird a opg¢ao mais justa para o0s atletas afetados considerando a
situacao.

43335 Adiado: Uma sessdo atrasada ou interrompida foi adiada para um
segmento posterior do mesmo dia de competicao. O horario de inicio
adiado foi comunicado.

Se nao for possivel adiar, o status sera posteriormente alterado para
reagendado ou cancelado.

43534 Reagendado: Uma sessao pode ser remarcada se nao puder ser realizada
Nna data e horario de inicio originalmente programados. A nova data e hora
foram comunicadas.

Se nao for possivel reagendar uma sessao dentro do limite de tempo
disponivel da programacao do evento, o status pode ser alterado para
cancelada.

4335 Cancelada: Uma sessao que ndo pode ser remarcada dentro do tempo
disponivel na programacao do evento, incluindo dias livres, &€ cancelada.
Nesses casos, o arbitro chefe, em coordenacao com os membros da
CoOMIissao técnica se presentes no local, decidirad se os resultados das
sessOes afetadas podem ser validados e anunciados.

ATUALIZAGAO:
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4.4 AREA DE AQUECIMENTO

441 Se o local da competicao permitir, uma area de aguecimento deve ser
disponibilizada para os competidores. A superficie do solo deve ser
semelhante a da area de competicao.

4.5 RANKING MUNDIAL

451 A lista de Ranking Mundial a ser usada para gerenciar agrupamentos e
Ordens de Inicio serda a mais recente publicada no site da World Skate, duas
semanas antes do inicio da competi¢cao.

ATUALIZACAO:
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5. SLALOM ESTILO LIVRE CLASSICO

Os patinadores preparam uma corrida coreografada com a musica de sua
escolha, que executam em um tempo permitido especificado na
competicao.

51. AREA DE COMDETIQAO
511, Existem 3 linhas de cones, com 2 metros entre cada linha.

512 A ordem da fila € comecando pela fila mais proxima dos juizes: 50 cm, 80
cme 120 cm.

513, Aslinhas de cones para 50 cm e 80 cm consisterm em 20 cones. A linha dos
cones para 120 cm é composta por 14 cones.

514 O centro de cada fila deve estar alinhado com a mesa dos juizes.

=
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Figura 2: LAYOUT DA AREA DE COMPETICAO DE SLALOM FREESTYLE CLASSIC
52. REGULAMENTOS DE COMPETICAO

521. Ha apenas uma etapa para o Freestyle Slalom Classic, poréem pode haver
rodadas de qualificacao se houver muitos patinadores em uma categoria.

522 Nas rodadas de qualificacdo, os melhores patinadores sdao
automaticamente pré-classificados, e os demais sao divididos em grupos,
e o arbitro principal decide o numero de patinadores pré-classificados, de
grupos de qualificacao e o nUmero restante de patinadores que avancam
para as rodadas finais. O numero de patinadores pré-qualificados deve ser,
no mMinimo, metade do total de patinadores na final. (por exemplo, se 20
patinadores estiverem na final, pelo menos 10 devem ser pré-classificados)

20
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523 O agrupamento da rodada de qualificacao deve seguir o tipo de
distribuicao abaixo

TOP 16 Este € um exemplo de distribuicao por
+ grupos de qualificacao em uma categoria
de 40 patinadores.

Q1 Q2 Q3 Q4

17 18 19 20 Os 16 melhores sdo pré-classificados para a
24 23 22 21 Rodadafma\,eos patimgdores del17a 40s&o
25 26 27 28 distribuidos em Varios grupos de

32 31 30 29 qualificacao (por exemplo, 4).

33 34 35 36
40 39 38 37 Apenas 0s primeiros (por exemplo, os dois

primeiros) de cada grupo de qualificagcdo
chegam a final (e fazem sua corrida uma
segunda vez). A Rodada Final incluira o Top
16 e o (por exemplo,

8) patinadores qualificados, ou seja, 16+8=24 patinadores.

Figura 3: EXEMPLO DE QUALIFICACAO DE GRUPO PARA SLALOM
CLASSICO DE ESTILO LIVRE

Os regulamentos e requisitos de desempenho da Rodada de Qualificacao
sao 0s mesmos da Rodada Final. A Rodada Final incluirg os melhores
patinadores pré-classificados e os que se classificaram.

524 A ordem de sequéncia para os patinadores iniciarem sua performance é
baseada Nno Mais recente Ranking Mundial Internacional, comecando pelo
ranking mais baixo. Patinadores sem ranking sao adicionados
aleatoriamente no inicio da lista e se apresentam primeiro.

525 Os patinadores devem se apresentar em todas as linhas de 3 cones de 50
cm, 80 cm, 120 cm e cruzar todos os intervalos de cone.

526 Imediatamente, apods um patinador encerrar sua apresentacao, O Proximo
patinador € chamado para a area de competicao para aqguecimento
enquanto os jurados avaliam o competidor anterior

527 Treinadores e lideres de equipe podem acompanhar seus patinadores até
a Area de Resultados enquanto aguardam o anudncio dos resultados.

53 REQUISITOS DE TEMPORIZACAO

531 O tempo para o Freestyle Slalom Classic € de 105-120 seg (I min 45 s -2 min).

21
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532 O tempo comeca quando a musica comeca. A musica comeca quando o
patinador esta pronto.

533 A apresentacao termina quando o patinador indica que terminou ou
quando a musica para.

5.4. VESTUARIO

5.41. As roupas podem refletir o carater da musica, desde que sejam dignas e
apropriadas para a patinacao.

542 As roupas nao devem ser excessivamente reveladoras ou de natureza
sexual. 5.4.3 Acessorios e aderecos, definidos como itens externos usados por

patinadores durante

A performance (por exemplo, objetos portateis) nao € permitida. O uso de
tais itens resultarao na desqualificacao do patinador. Acessorios gue sao
parte integrante do traje, como faixas de cabelo, pulseiras ou adornos
decorativos, sao permitidos, desde que Ndo representem risco a seguranca.

544 Se qualquer parte de um figurino ou acessorio for deliberadamente
removida ou jogada durante a apresentacao, sera considerada um adereco
e tratada de acordo, resultando em desqualificacao.

545 O uso de mascara ou pintura facial diferente da maquiagem usual nao é
permitido.

5.4.6. Qualguer guestao de vestuario incerta ou disputada sera resolvida pelo
Arbitro Chefe, cuja decisdo sera final.

55 COMPORTAMENTO DE DESEMPENHO

551 Movimentos ou gestos desrespeitosos (por exemplo, sexuals, violentos,
INsultuosos), especialmente em relacdo aos juizes, Nao sao apropriados e o
patinador pode ser penalizado ou desqualificado.

5.6. MUSICA PARA PERFORMANCE

561 O uso de musicas contendo conteddo racista, politico, religioso, violento,
homofobico, sexista ou de outra forma ofensivo é estritamente proibido.
Isso Inclui letras, temas ou associacoes que promovam ou glorifiguem esse
conteudo, seja de forma explicita ou implicita.

56.2. Toda musica usada em apresentacoes deve respeitar os principios da Carta
Olimpica, incluindo a Regra 50, que mantém a neutralidade politica e
religiosa durante competicoes e eventos relacionados. A musica tambem
deve cumprir
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com todos 0s requisitos de direitos autorais e licenciamento; Os atletas sao
responsaveis por garantir os direitos apropriados para gualguer musica
usada em sua rotina.

A violacao dessas regras pode resultar em acao disciplinar, incluindo, mas
nao se limitando a perda de pontos, rebaixamento no ranking,
desqualificacao ou penalidades financeiras. Se reclamacdes ou
reivindicacdes de direitos autorais forem recebidas apds a competicao —
seja de terceiros, detentores de direitos ou 0rgaos governamentais — as
mesmas sancoes podem ser aplicadas retroativamente.

CRITERIOS DE AVALIACAO

O resultado da performance de um patinador no Freestyle Slalom Classic
baseia-se em dois tipos de critérios de avaliacao: pontuacao técnica e
pontuacao artistica. A pontuacao artistica depende em parte do nivel
tecnico

Classificacdo de Técnica

A pontuacado tecnica é baseada no seguinte:

Dificuldade do truque de slalom (Veja APENDICE A: MATRIZ DE
MANOBRAS DE SLALOM FREESTYLE). A pontuacao técnica tambeéem é
afetada pelo "trabalho de pés livre" realizado por um patinador. A
dificuldade, velocidade e variedade de movimentos realizados resultardo
erm uma nota técnica mais alta. O jogo de pés basico ou simples no estilo
livre levarda a uma diminuicao da nota técnica.

Os niveis de manobras (da Matrix) sdo obrigatorios para serem seguidos
pelos Juizes caso as manobras realizadas atendam aos critérios basicos de
pontuacao da tabela matricial - velocidade média, linha de cones de 80cm,
mMinimo de 3 rotacdes para movimentos giratorio e 4 cones para manobras
pertencentes as familias Sentado, Pulando, Wheeling e Outros.

Variedade: Os patinadores sao incentivados a executar e integrar uma
variedade de manobras de slalom que incluem sentado, giro, rodar e
outros Manobras, entre outros.

O numero minimo de manobras que atendem aos critérios basicos de
pontuacao na tabela matricial para a performance € 8 (em diferentes
familias e proporcodes): se o patinador executar menos mMmanobras (ou
menos de 8 manobras realizadas com sucesso) - ele sera penalizado pelo
Juiz na Técnica de Variedades.

Continuidade: As manobras devem ser combinadas para permitir que o
competidor se mova continuamente.

Velocidade e ritmo: A velocidade do slalom do patinador afeta a dificuldade
técnica do slalom. Mudancas controladas na velocidade indicam bom

controle das manobras realizadas.
23
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5772 Classificacao artistica

Os jurados refletem na partitura artistica o "Show" apresentado pelo
Patinador. Habilidade pessoal de fazer uma apresentacao completa com
uma boa combinacdao de movimentos corporais (elementos de danca),
estilo livre, musica, poténcia. Todos esses detalhes devem ser combinados
de forma comum e ter alguma logica.

A pontuacdo artistica deve seguir a faixa diretriz de: Pontuacao técnica
+10, e € baseada no seguinte:

5721 Desempenho Corporal:

O desempenho corporal € uma parte importante da marca artistica. Os
patinadores devem mostrar capacidade de integrar o movimento corporal
a patinacao, boa logica na sincronizacao de bracos, costas e pernas.

Os juizes avaliarao o desempenho corporal de acordo com 0s seguintes criterios:

% A marca artistica diminui bastante — o desempenho corporal esta
ausente. O patinador ndo controla seu corpo durante as manobras e
transicoes, seu corpo & forcado de forma antinatural a acompanhar a
patinacao.

% A marca artistica sera diminuida — a performance corporal esta quase
ausente ou oculta com movimentos de danca Nao conectados ao slalom
(durante as paradas, fora das linhas de cone, etc).

% A nota artistica permanece em torno de O —a performance corporal esta
presente —os jurados percebem alguma logica na sincronizacaoc de Maos
e pernas, que fica geralmente bonita.

% A marca artistica sera aumentada — desempenho corporal muito bom,
corpo reflete os movimentos do patinador, bracos e pernas sao
sincronizados, reflete manobras e também mostra algumas coreografias
ligadas ao slalom.

57272 Expressao Musical:

A escolha da musica deve complementar e ser consistente com o estilo de
patinacao do patinador. A apresentacao deve ser coreografada com o
tempo da musica para expressar o clima, o ritmo e a velocidade da musica.
Manobras feitos no ritmo da musica tambéem demonstram conquista.

5723 Gerenciamento de Manobras:

Esse critério é sobre a colocacao dos Manobras tanto na musica quanto nas
linhas de cone. A coreografia deve combinar com as pausas e mudancas
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na Mmusica. Os patinadores também sdo incentivados a colocar manobras
desafiadoras dentro de uma linha de cones e ndo apenas nas
extremidades. Todos 0s aspectos da apresentacao devem ser realizados
dentro das linhas de cone. A pontuacao de Gerenciamento de Manobras
sera reduzida se um patinador passar muito tempo fora das linhas de cone.

Tabela de referéncia de avaliacao artistica:

O [do [N fen |in | & [do S|

PONTUACAO

A pontuacao maxima para a competicao Freestyle Slalom Classic € de 130
pontos. Existem 2 componentes nessa classificacao. A pontuacao Técnica
varia de 10 a 60 pontos e a Artistica € de O a 70 pontos. A pontuacao final &
arredondada para o meio ponto mais proximo (O.5pt) para determinar o
resultado final.

Classificacao Padrao de Manobras e Requisitos Cerais

A classificacao padrao de manobras € uma pontuacao base para os juizes
determinarem a habilidade do patinador em dominar a manobra.
Pressupde que os Manobras sdo executados com suavidade e velocidade
em uma linha de cone de 80 cm, como o contexto médio de execucao.

Os Manobras devem ser executados em no minimo 4 cones, ou 3 rotacoes
giratorias.
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Transicoes, troca de pés ou troca de direcao de um trugue para outro
trugue da mesma ou de familia diferente sao permitidos. No entanto, a
transicao deve ser feita sem pausa.

Manobras e transicdes devem ser feitos pelo patinador de forma clara e
precisa. Se um juiz tiver dlvidas sobre a execucao da manobra (qualidade
da manobra, tapping de dados, numero de cones ou giros, tocar o chao
durante os saltos, perder trajetoria etc.) - ele nao validara a manobra ou
transicao e contard apenas a parte que foi executada corretamente.

59. FAMILIAS DE MANOBRAS E REQUISITOS ESPECIFICOS

591

592

5925

59.4.

595

Manobras de sentar:

O patinador deve estar sempre agachado, com a cintura abaixo ou na
altura do joelho, o tempo todo ao atuar Nos cones.

Manobras de salto:
AMbos 0s pés devem estar No ar ao Mmesmao tempo.
Manobras de giro:

O patinador deve ter pelo menos uma roda tocando o chado durante a
rotacao e permanecer dentro da linha do cone durante a rotacao.

Manobras Lineares:

Manobras realizados em direcao reta, seja para frente ou para tras, e dentro
da linha do cone, com apenas uma roda tocando o chao. Os Manobras de
nivel inferior tém duas rodas / um pé / dois pés no chao.

Outros Manobras:

Nao inclua Manobras de sentar, pular, girar ou rodar.

510. CLASSIFICACAO DE PENALIDADES

5101,

510.2.
51021

Penalidades de Temporizacao

Se o patinador terminar antes de 105 segundos ou depois de 120 segundos,
recebe uma penalidade de 10 pontos.

Penalidades por cones movidos e intervalos de cone perdidos.

Cada cone ou cone chutado que € movido para fora do alvo o suficiente
para revelar seu ponto central recebe uma penalidade de 1 ponto.
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Em casos excepcionals, em gue o patinador chuta um cone para fora da
mMarcacao do cone e o cone rola para tras dentro da marcacao do cone, Nnao
na penalidade para esse cone.

Se um cone for derrubado em outro cone, uma penalidade de 1 ponto é
concedida para cada cone.

Exemplo: Se um patinador mover um cone - ele recebera penalidade de |
poNto; se o cone que ele moveu derrubar outro cone da marca, ele recebera
penalidade de 2 pontos (1 ponto para cada um)

Os patinadores precisam passar por cada intervalo marcado pelas trés
linhas ao longo do percurso.

Uma penalidade de 5 pontos sera aplicada se o patinador nao passar por
mais de 5 intervalos durante toda a corrida.

Nota: Se um patinador perder um intervalo no inicio da apresentacao, mas
passar por ele depois, esse intervalo ndao sera contado como perdido.

Penalidades por Erro

Perdas de equilibrio, guedas ou erros ao executar sao penalizados. Perdas
de equilibrio sao penalizadas pelos juizes que avaliam. As guedas sao
penalizadas pelo juiz de penalidade. (Veja 5.10.3.2)

Para perdas de equilibrio, a faixa de penalidade € de 0,5 ~ 1,5 pontos.

Para queda, a faixa de penalidade € de 2 ~

5 pontos. 510.4. Interrupcao de Desempenho

510.4.1.

510.4.2.

5105,

51051

Se O patinador parar de se apresentar devido a uma interrupg¢ao externa,
nenhuma penalidade sera aplicada pela interrupcao. A segunda
apresentacao deve comecar do inicio e sera avaliada a partir do ponto de
Interrupcao da primeira apresentacao.

Se o competidor parar de se apresentar devido a uma interrupgao interna,
O patinador ainda sera julgado até o ponto em que a apresentacao parou,
mas nao podera repetir a performance. O patinador recebera uma
penalidade de 5 pontos pela interrupg¢ao interna.

Musica recebida apds o0 prazo

Se a musica de um patinador for recebida apds 0 prazo de inscricao, uma
oenalidade de 10 pontos € aplicada.
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510.52. Se a muUsica de um patinador nao for recebida antes do final da reunidao do
lider de equipe ou, No caso de Nndo haver reunido de lideres, antes das 18h,
horario local do dia anterior a competicao, o patinador nao poderg
competir.

510.6. Manobras perdidos e familias perdidas

% Se um patinador realizar menos manobras (ou menos de 8 manobras
realizadas com sucesso), ele receberd uma deducao do Juiz de
Pontuacao na Técnica de Variedade de 2 pontos para cada manobra nao
realizada com sucesso.

% Se um patinador nao executar pelo menos um trugue de uma das
familias descritas no 58, ele recebera uma deducao do Juiz de
Pontuacao na Técnica de Variedade de 3 pontos para cada familia nao
realizada com sucesso

5107. Tabela de Referéncia do Juiz de Penalidade

TIPO DE PONTO DE| DESCRICAO
ESCOAMENTO PENALID
ADE
Queda 5 Queda de luz gue nao afeta o desempenho.
Queda por 5 Queda pesada no chao.
ImMmpacto
Tempo de Desempenho terminando antes ou depois do
B 10 intervalo de tempo permitido (105-120 seg).
Apresentaca
o)
INterrupcao A performance interrompida pelo patinador &
> a critério do arbitro principal.
da
Apresentaca
O
Cones Movidos 1 Para cada cone movido (ou chutado)
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Intervalos 5 Por mais de 5 intervalos perdidos
perdidos
Perda de roupas 2 Roupas, incluindo oculos, caindo
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Adereco de DESQUALIFIl Usando roupas como adereco
roupas CACAO

Penalidade de 10 MuUsica enviada apds 0 prazo
Musica

511. COLHEDORES DE CONOS

5111. Os gue apanham cones devem esperar a instrucao do juiz de penalidade
antes de substituir os cones mMovidos assim que a apresentacao terminar.

5112 Os colhedores de cones nao devern usar patins quando estiverem de servico.

512. CLASSIFICACAO

5121 Para os Grupos de Qualificacao e para a Rodada Final do Slalom Classic, a
classificacao € determinada usando o0 mesmo méetodo padronizado:

Cada juiz de pontuac¢ado atribui uma classificacdo pessoal a cada patinador
com base em sua pontuacao, da qual quaisquer penalidades aplicadas pelo
juiz de penalidade sdo diretamente deduzidas. Essas classificacoes
0essoals sao entao processadas usando o Sistema de Pontos de Vitoria
(veja o APENDICE B para detalhes completos).

5122. O Ranking Final inclui todos os patinadores participantes e € determinado
da seguinte forma: Classificacao dos Finalistas: Patinadores que
competiram na rodada final sao classificados em primeiro lugar, de acordo
com seus resultados no Ranking da Rodada Final. Classificacao de
Patinadores Nao Qualificados: Patinadores que ndo se classificaram para a
rodada final sao classificados imediatamente apds o finalista em Ultimo
lugar. Suas respectivas posicoes sao determinadas com base na sua
colocacao no Ranking do Grupo de Qualificacao.

5123 A rodada de qualificacdo e o ranking final deverdao exibir as seguintes
iInformacoes:

% Classificacao geral

% Sobrenome e nome proprio
% Codigo de pals

% Pontos de penalidade

% Classificacao de cada juiz

% Campo de observagao mostrando penalidades que foram contadas.
(Queda/Cones Movidos/Intervalos Perdidos/Familias
Perdidas/Manobras Perdidos/Musica/...)

210

ATUALIZAGAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L EE—E———

0. PAR DE SLALOM LIVRE

Dois patinadores preparam uma corrida coreografada ao som da musica
de sua escolha, que executam em um tempo permitido especificado na
competicao. A pontuagdo é baseada Na SiNCronizacao e Na expressao
musical, bem como na técnica.

61. AREA DE COMPETICAO

A area de competicao de Slalom em Pares € a mesma que a area de
competicao de Slalom Classico. (Veja 5.1)

6.2. REGULAMENTOS DE COMPETICAO

6.21. Exceto pela ordem de sequéncia, as regras para o Slalom Pair séo as
mesmas do Freestyle Slalom Classic (veja 5.2).

6.22. A ordem de sequéncia é feita de acordo com o Ranking Internacional
Internacional de Dois Estilo Livre.

6.2.3. No caso de Campeonatos Mundiais, Continentais ou Regionais, ambos os
patinadores devem representar a mesma nacao.

6.2.4. Um patinador ndo pode competir em mais de um par Nna mesma competicao

6.5, REQUISITO DE TEMPO

6.3.1. Os requisitos de tempo para o Slalom em Pares sao os mesmos do Slalom
Livre Classico (ver 5.3).

6.32. O tempo para o Slalom em Pares € de 105-120 seg (1 min 45 seg —2 min).
6.4. VESTUARIO
As regras para roupas sao as mesmas do Freestyle Classic Slalom (Veja 5.4).
6.5 COMPORTAMENTO DE DESEMPENHO

As regras para comportamento de performance sdo as mesmas do Slalom
Classico Livre (veja 5.5).

6.6. MUSICA PARA PERFORMANCE

As regras para Performance Music sao as mesmas para o Freestyle Classic
Slalom (veja 5.6.).
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6.7. ESTRUTURA DE CLASSIFICACAO

O resultado do desempenho de um competidor no slalom de pares baseia-
se em trés tipos de estrutura de avaliacdo: pontuacao técnica, pontuacao
artistica e pontuacao de sincronizacao. Tanto as pontuacdes Artisticas
quanto as de Sincronizacao dependem em parte do nivel técnico de
nabilidade.

6.7.1. Classificacao de Técnica

As regras para a pontuagao técnica sao as mesmas do Slalom Classico Livre
(veja 5.7.1).

6.7.2. Classificacao artistica

As regras para a partitura artistica sao as mesmas do Slalom Classico Livre
(veja 5.7.2).

6.7.3.5incronizacao

6.7.31 A pontuacao de Sincronizacao deve seqguir a faixa diretriz da pontuacao da
Técnica 10

6732 A performance dos dois patinadores deve ter a mesma coordenagdo
corporal e tempo, executando 0s MesMOos Movimentos Na mesma direcao.
S0 possiveis variacdes: por exemplo, calcanhar/dedos, frente/trés,
esquerda/direita.

6733 A sincronizacao do espelho ndo € avaliada como parte da pontuacao de
sincronizacao. Esta incluido na partitura artistica.

0.7.3.4. A distancia entre os dois patinadores € levada em conta para estabelecer a
marca. A marca sera maior para patinadores que patinarm mais proximos
durante toda a apresentacao

6.8. PONTUACAO

A pontuacao maxima para a competicao Slalom Classico Livre em Pares &
200 pontos. Existern 3 componentes nessa avaliacao. A pontuacao maxima
de Técnica é de 60 pontos, a maxima de Artistica e de 70 pontos e a maxima
de sincronizacao € de 70 pontos. A pontuacao final € arredondada para o
meio ponto mais proximo (O,5pt) para determinar o resultado final.

6.81. A pontuacao técnica € baseada no competidor de menor habilidade.
0.9. CLASSIFICAQAO DE PENALIDADES

A classificacdo de penalidades € a mesma do Slalom Livre Classico (Veja 5.10).
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©.10. COLHEDORES DE CONOS

As regras para 0s gue tocam cone pickers sao as mesmas do Slalom
Classico Livre (ver 5.11.).

6.11. CLASSIFICACAO

As regras para a classificacao final sao as mesmas do Slalom Classico Livre
(veja 5.12).
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7.ESLALOM RAPIDO

Os competidores patinam por uma linha de cones o mais rapido possivel em
um pé so.

71.AREA DE COMPETICAO

Todos os calculos sao feitos a partir do centro das linhas do cone

711 Existem 2 linhas de 20 cones, espacadas em intervalos de 80 cm. As linhas
de cone sdo colocadas a 3 metros de distancia.

712 Deve haver um divisor colocado a mesma distancia entre as 2 linhas de
cone, com comprimento minimo de 15,2 m e altura entre 15 e 20 cm.

713 Durante a Fase de Classificacao (Contrarreldgios), ha 2 linhas de largada
paralelas, posicionadas a 40 cm de distancia. Cada ponto de partida do
patinador &€ marcado por uma caixa de 2 mde largura (Veja a Figura 5)

714 Durante a Fase Final (KO) ha apenas uma linha de largada.

715 A marca central do primeiro cone é colocada a 12 m da linha de largada
mais proxima. A linha final é colocada a 80 cm da marca central do Ultimo
cone (veja Figura 4 e Figura 5).

716.O comprimento total de cada linha de cone é calculado como: 12 + (19 x 0,8)
+ 0,8 = 28m. Um crondmetro eletronico deve ser usado tanto para as
rodadas classificatorias quanto para as rodadas finais.

7.1.6.1. Durante as rodadas classificatorias, os sensores do portdo da linha de
largada devem ser posicionados a 40cm (+/- 2cm) acima do chdo e os
sensores do portdo da linha de chegada também devemn estar a 20cm (+/-
2cm) acima do solo. Os alto-falantes devem ser posicionados Nno centro,
atras dos patinadores.

7.1.06.2. Durante as rodadas finais, nao ha sensor de portdo na linha de largada e os
sensores de portdao da linha de chegada devem ser posicionados a 20cm
(+/- 2cm) acima do chéo.

33

ATUALIZAGAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO

WORLDSKATE

Figura 4: LAYOUT DA AREA DE COMPETICAO DE SPEED SLALOM: FASE
CLASSIFICATORIA

(CONTRA-RELOGIO)

c S Slalom Final Area Layout
S— § e

X g

[Fma ]

X g

Figura 5. LAYOUT DA AREA DE COMPETICAO DE SPEED SLALOM: FASE FINAL
(SISTEMAS KO)

72. RECULAMENTACAO DA CONCORRENCIA

O Speed Slalom é estruturado em duas fases: uma fase classificatoria,

baseada em contrarreldgios individuais, e uma fase final (KO Systems),
baseada em agrupamento para a eliminatoria.

34
ATUALIZACAO:



721

7200

7212,

7.2.1.5.

7214

7.2.2.

7221

1.2.2.2.

RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L EE———_———

Fase Classificatoria (Contrarrelogios)

Ha duas corridas livres (trys) por patinador. Apenas a melhor classificacao
dos dois € considerada para o ranking de qualificacao. Os patinadores com
0s melhores tempos se classificam para a fase final.

A ordem de sequéncia das primeiras corridas dos patinadores € baseada
Nno Mais recente Ranking Mundial Internacional, comecando pelo ranking
mMais baixo. Patinadores sem ranking sao adicionados aleatoriamente No
Inicio da lista e se apresentam primeiro.

A ordem de sequéncia das segundas corridas dos patinadores € baseada
Na classificacao da primeira corrida, comecando pela classificacao mais
baixa. Patinadores nao rangueados (sem tempo) sao adicionados
aleatoriamente no inicio da lista e se apresentam primeiro.

Dependendo do numero de patinadores e a critério do arbitro principal, os
4 8,16, 32 ou 64 melhores patinadores se classificam para a fase final. (Veja

Figura 6 e Figura 7).

Atletas que recebem uma desclassificacao (DQ) em ambas as corridas
classificatorias e, portanto, nao tém tempo registrado nao sao elegiveis
para participar da Fase Final

Fase Final (KO Systems)

Os patinadores classificados sao agrupados por dois da seguinte forma:
orimeiro classificado contra Ultimo classificado, segundo contra penudltimo,
etc. (Veja

Figura 6 e Figura 7) O primeiro patinador a ganhar 2 corridas avanca para
a proxima rodada, o outro é nocauteado.

Quarter-Finals

Gl\.\ Semi-Finals Final

TOP 8 S9KT
3 QF3#1

: SF1%2 ‘
Gal 6. QF4#1 | SF2#2 |
Ga Lo Consolation Final

Figura o: GRUPO DO SISTEMA KO TOP 8
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Eighth Finals
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Figura 7: CRUPO DO SISTEMA KO TOP 16

7223 .5e um patinador qualificado desistir sem motivo valido, seu resultado é
anulado e o patinador restante do grupo avanca para a proxima rodada.

7224 Se ndo houver vencedor em um grupo apos 5 corridas, o patinador melhor
rangqueado nas qualificatorias € declarado vencedor e avanca para a

oroxima rodada.

7225 Ao final da Rodada Semifinal, os vencedores de cada grupo da Semifinal
disputam as posicoes 1 e 2 na Rodada Final, apds os outros dois patinadores
disputarem as posicoes 3 e 4 em uma Final de Consolacao.

7226 Cada patinador pode pedir um tempo de 15 segundos durante cada duelo.

73 REQUISITOS PARA SPEED SLALOM

731 Comando Start e Start

7311 Fase Classificatoria (Contrarrelogios)

% O comando de largada para uma corrida de qualificacao gratuita €: "Em

suas marcas" seguido de "Pronto"

% O patinador deve iniciar a corrida em ate 5 segundos apos o comando
de largada "Pronto", ou sera submetido a um aviso de falso inicio. No
caso de duas largadas falsas consecutivas, a corrida € declarada nula.

ATUALIZAGAO:
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% ApoOs o "Pronto", o pé dianteiro do patinador deve estar dentro da caixa
de largada (40cm x 2m) e nenhuma parte dela, incluindo as rodas, deve
tocar nas linhas de largada dianteira e traseira.

Partes do pe de tras podem tocar a linha de largada de tras. Tanto os patins
quanto partes deles devem tocar o chao. Uma vez que o pe dianteiro do
patinador tenha saido do chao da caixa, ele nao deve ser colocado
completamente de volta dentro da area, nem parcial ou completamente
atras da linha de partida de tras. A oscilacao do corpo do patinador é
permitida. O tempo comeca quando qualguer parte do corpo dos
patinadores cruza a viga do portao.

Figura 8: POSICAO DO PE DIANTEIRO DO PATINADOR NA CAIXA DE
LARGADA

7312 Fase Final (Sistema KO)

O processo de comando inicial para uma execucao da Fase Final & "Em
Seus Marcos. Preparar. [Sinal de bip]"

% "Em seus lugares": Os patinadores devem se preparar e escolher uma
POSICA0 INnicial em até 3 segundos, ou receberao um aviso de falso
COMeco.

% "Set" Nenhum movimento ou oscilacao corporal € permitido apos o
comando "Set", ou o patinador recebera um aviso de falso inicio.

% Sinal de Partida ("Bip"): Os patinadores devem esperar o sinal de largada
("Bip") para disparar, ou receberao um aviso de falso inicio.

% O pé dianteiro do patinador deve estar atras da linha de largada e
nenhuma parte dela, incluindo as rodas, deve tocar na linha de largada.
Ambos os patins ou partes deles devem tocar o chao e nao devem rolar.
Nenhuma roda deve passar da linha de largada.
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Entrada na linha do cone

Uma linha, perpendicular aos cones e nivelada com a borda frontal do
primeiro cone, marca o fim da area de aceleracao e o inicio da area de
slalom.

Os patinadores devem entrar na linha do cone com um pé. A primeira parte
do patin, seja a parte dianteira da primeira roda ou a ponta do ponto, marca
a entrada na linha do cone. E permitido estar em uma roda durante a
corrida e um patinador ndo pode ser penalizado por isso.

Linha de Fim

Os patinadores devem cruzar a linha de fundo com o pé de apoio com pelo
menos uma roda tocando o chao.

CLASSIFICACAO DE PENALIDADES

Penalidades na linha de largada

Se um patinador nao travar dentro de 3 segundos apods 0 comando "Em
seus lugares", ele recebera um aviso de falso inicio.

Apos o comando "Set" nenhum movimento ou oscilacado corporal é
permitido, ou um aviso de falso comeco sera emitido.

Se um patinador comecar antes do sinal de largada (Bip), recebera um
aviso de falso inicio.

E permitido até uma falsa largada por rodada por patinador. Se um
patinador cometer duas falsas largadas na mesma rodada, sera
desclassificado da corrida atual. Apos uma terceira falsa largada nessa
rodada, eles serdo desclassificados de toda a rodada.

% Exemplo 1. O Patinador 1 comete uma falsa largada na primeira tentativa
e uma segunda na segunda. Portanto, o Patinador 1 esta desclassificado
da segunda tentativa.

% Exemplo 2: O Patinador 1 comete uma falsa largada nas quartas de final.
Isso ndo se aplica a semifinal. Portanto, o Skater 1 ainda pode uma falsa
largada na semifinal.

Penalidades do Primeiro Cone

Se um patinador nao estiver em um pé ao entrar na linha do cone, o
porimeiro cone € considerado cone perdido e ele recebera uma penalidade
de primeiro cone. Se esse primeiro cone for chutado ou movido, apenas
uma penalidade sera aplicada.
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Se o patinador ndo estiver em um peé ao passar pelo segundo cone, 3
corrida sera anulada e nenhum tempo sera dado.

Penalidades de Slalom

Se um patinador mudar de pé ou se seu pé livre tocar o chao antes da linha
de meta, sua corrida sera anulada e nenhum tempo sera dado.

Penalidades na linha de fundo

Se a linha de fundo nao for cruzada inicialmente pelo pé de apoio, a corrida
sera anulada e nenhum tempo sera dado.

E proibido saltar a linha de fundo. Se for o caso, a corrida serd anulada e
nenhum tempo sera dado. E permitido pular antes da linha de chegada se
O patinador aterrissou antes da linha de chegada.

Penalidades com cone

Uma penalidade de +0,2 seg para cada cone chutado ou intervalo perdido
sera adicionada ao tempo do patinador.

Um cone para o qual o centro de marcacao € revelado € considerado um
cone chutado e uma penalidade de +0,2 segundos sera adicionada ao
tempo do patinador.

Cones movidos para 0s quais 0s centros de marcacdo nao sao revelados
Nao sao penalizados.

No caso especial, um cone movido rola de volta para sua marcacao de cone,
cobrindo seu centro, sem penalidade adicionada.

Se um cone movido derrubar outro cone, ambos receberdo uma
penalidade de +0,2 segundos. Exemplo: Se um patinador moveu um cone
- ele recebera penalidade de +0,2 seg; se 0 cone que ele moveu derrubar
outro cone da marca, ele recebera penalidade de +0,4 seg (+0,2 seg para
cada um)

Se um patinador tiver mais de 4 penalidades de cone, sua corrida sera
anulada e nao sera dado tempo. Para competicdes de pequena escala, o
Nnumero de penalidades por cone que levam a desclassificacao da corrida
fica a critério do Arbitro Chefe.

Um cone movido pela acao indireta do patinador € considerado um cone
chutado.

COLHEDORES DE CONOS

AS regras para 0s gque tocam cones sao as mesmas do Freestyle Slalom
Classic (Veja 5.10).
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76. CLASSI F\CAQAO
761 Classificacao da Fase Classificatoria (Contrarreldgios)

7611 Aclassificacao final da Fase de Qualificacao é baseada no melhor tempo de
cada patinador em suas duas corridas.

7012 Resolvendo empates:

Em caso de empate no melhor tempo de um patinador, o segundo tempo
de qualificacao sera usado para determinar o ranking. Se o empate persistir
(ou seja, ambos os tempos de qualificacao forem idénticos), o Ranking
Mundial Internacional de Speed Slalom dos patinadores sera usado para
desempatar. Se 0 empate ainda existir (sem ranking ou ranking mundial
idéntico), a decisao final sera tomada por cara ou coroa.

7613 Patinadores que nao tiverem tempo registrado em amlbas as etapas de
qualificacao — seja por duas desclassificacdes (DQ) ou por combinacao de
uma desclassificacao (DQ) e uma de Nao Largar (DNS) — serao todos
classificados conjuntamente em Ultimo lugar no ranking final da
competicao.

7614, Patinadores que nao largaram (DNS) em ambas as etapas classificatorias
nao serao incluidos no ranking final da competicao.

7615 Nos resultados oficiais da fase de qualificacao, a performance de cada
patinador receberd as seguintes informacdes para cada uma de suas duas
corridas:

% Tempo Puro: O tempo bruto gravado para a corrida.
% Penalidades: O numero de penalidades incorridas durante a execugao.

% Tempo Total com Penalidades: O tempo final ajustado para a corrida (Tempo
Puro
+tempo adicional de penalidade).

762 Final Ranking

Essa classificacao se aplica a todos os patinadores participantes da
competicao, incluindo tanto aqgueles que avancaram pelas rodadas
eliminatorias (Sistema K.O.) guanto agueles que nao avancaram.

7621 As posicoes 1 e 2 sao concedidas aos patinadores que chegaram a Rodada
Final e sGdo determinadas com base nos resultados dessa rodada.

7622 As posicoes 3 e 4 sao concedidas aos patinadores que chegaram a Rodada
Semifinal, mas Nndo avancaram para a Rodada Final. A classificacao deles e
determinada com base nos resultados da Pequena Final.
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As posicdes 5a 8sao concedidas aos patinadores que chegaram as Quartas
de Final, mas ndo avancaram para a Semifinal. A classificacdo deles &
determinada com base no melhor tempo da Fase de Qualificacao.

As posicoes 9 a 16 sao concedidas aos patinadores que chegaram a Rodada
da Oitava Final, mas nao avancaram para as Quartas de Final. A
classificacao deles é determinada com base no melhor tempo da Fase de
Qualificacao.

Esse padrdo se repete em todas as rodadas eliminatorias subsequentes
(oor exemplo, Décima Sexta de Final), com os patinadores eliminados na
mesma fase classificados de acordo com seu melhor tempo de
qualificacao.

Patinadores que nao se classificaram para as fases finais de eliminacao
(sistema KO) sergo classificados imediatamente apos o Ultimo colocado
dessas fases finais. A classificacdao especifica deles dentro desse grupo sera
determinada pela classificacdo nos Contrarreldgios.

Na tabela final de ranking, os resultados dos patinadores classificados para
a fase final serao exibidos com seus melhores tempos tanto na fase de
qualificacaoc quanto na fase final. Patinadores que ndo se classificaram para
a fase final serdo listados apenas com seu melhor tempo de qualificacao.
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BATALHA DE SLALOM ESTILO LIVRE

Patinadores competem em pequenos grupos de 3 ou 4 e tém varias
corridas para superar os adversarios em técnica. Os dois melhores
avancam para a proxima rodada. A classificacao € feita por comparacao
direta entre os patinadores.

AREA DE COMPETICAO

A Area de Competicdo de Batalha de Slalom Freestyle € a mesma do
Freestyle Slalom Classic (veja 5.1 e Figura 2).

COMPOSICAO DOS GRUPOS

Os grupos sao calculados de acordo com o mais recente Ranking Mundial
Internacional. Cada patinador & classificado na lista de acordo com seu
Ranking Mundial Internacional. Patinadores nado rangueados Ss3o0
adicionados aleatoriamente no final da lista.

Cada grupo tem no minimo 3 patinadores e no maximo 4 patinadores.
Caso o numero de patinadores registrados nao permita ter grupos de 3 ou
4 patinadores, ou para reduzir o tempo de competicdo, grupos de
qualificacao podem ser organizados conforme decisao do arbitro principal.

No caso apenas de grupos de qualificacdo, o arbitro principal pode
excepcionalmente decidir agrupar cinco patinadores juntos. Além disso, e
exclusivamente durante a fase de qualificacao, o arbitro principal pode
decidir classificar apenas o patinador melhor classificado para a proxima
rodada, a fim de reduzir o tempo de competicao.

O numero de grupos depende do numero de patinadores. Eles sdo
organizados da seguinte forma: 12-16 patinadores > 4 grupos; 18-23
patinadores > 6 grupos;

24-32 patinadores > 8 grupos; etc. (Veja Figura 10 & Figura 11)

Uma vez que os grupos sao calculados e confirmados pelo arbitro principal,
se algum patinador desistir apos a publicacao dos grupos, pode nao haver
reagrupamento dos patinadores, e 0 grupo para onde o patinador foi
designado tera um patinador a menos.

Se um patinador desistir sem um motivo valido, como motivos medicos,
ele pode ser penalizado por este evento, proximMos eventos ou perder
pontos no Ranking Mundial, segundo a Comissdo Técnica Mundial de
Skate Inline Freestyle.
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83 RECULAMENTACAO DA CONCORRENCIA

831 Os patinadores de um grupo tém o mesmo numero de corridas e se
apresentam um a um. Cada tentativa dura 30 segundos. A contagem
regressiva comeca quando o patinador entra no primeiro cone, e 0s

8311

juizes param de julgar apos exatamente 30 segundos

O numero de corridas em um grupo varia: até as Quartas de Final, os
patinadores podem ter 2 ou 3 corridas a critério do arbitro principal.
Nas semifinais, os patinadores tém 3 corridas cada. Na Final de
Consolacao, os patinadores tém 2 corridas e 1 Ultima manobra cada. Na
final, os patinadores tém 3 corridas e 1 Ultima manobra cada (veja 8.4).

ATUALIZAGAO:
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8.3.12. Os patinadores do primeiro grupo sao chamados para aquecimento na
area de competicao (1-5 min).

8313 Enquanto isso, o MC apresenta os patinadores e anuncia a ordem para
entrar No grupo atual.

8.3.1.4. Antes de cada corrida, os patinadores devem esperar o MC permitir que eles
participem.

8315 O DJ é responsavel pela musica. Os patinadores ndo podem escolher sua
musica.

8.3.2. Durante as temporadas:
8.3.2.1. Nao é obrigatdrio usar cada linha ou patinar cada cone.

83272 Apenas as atuacoes da fase atual sao consideradas. As performances das
rodadas anteriores N3o sao levadas em consideracao.

8323 5e o tempo nao for exibido na tela, o MC deve informar os patinadores
sobre o tempo restante: 20, 10, 5 segundos.

8.3.3. Apos as corridas no final do grupo:
8.3.3.1. Os patinadores devem aguardar os resultados na Area de Resultados.

8332 Durante a deliberacao dos jurados, o MC chama os patinadores do proximao
grupo para o aguecimento.

8333 Quando a deliberacdo dos jurados termina, o MC interrompe O
aguecimento e anuncia 0s resultados na seguinte ordem: O primeiro
patinador classificado (1), o ultimo classificado (4), o segundo classificado
(2) e o terceiro classificado (3). Os 2 patinadores classificados passam para
a proxima rodada, os outros 2 estao fora.

8334 Em caso de empate, veja 8 4.1

8335 Nos eventos em gue a formula de "julgamento duplo" com 2 equipes de
juizes é utilizada, as regras 8.3.1.2 e 8.3.3.2 nao podem ser aplicadas.

834 Na Rodada Final:

8341 Ao final da Rodada Semifinal, os dois melhores patinadores de cada grupo
se classificam para a final para disputar as posicoes 1 a 4. Os dois ultimos
classificados de cada grupo disputarao as posicées 5 a 8 na final de
consolagao.

83472 Deacordocomadecisao do arbitro principal antes do inicio da competicao
Freestyle Battle, a final de consolacao pode ser cancelada.
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8.3.4.3. Apenas na final, os patinadores finalistas escolhem sua ordem da seguinte
forma: o melhor classificado no Ranking Mundial Internacional escolhe o
orimeiro entre as 4 vagas disponiveis (1, 2, 3 ou 4), o segundo melhor
colocado escolhe entre as 3 vagas restantes, o terceiro melhor colocado
escolhe entre as 2 vagas restantes, O quarto patinador fica com a ultima
vaga disponivel.

8.4 MELHOR TRUQUE E ULTIMO TRUQUE

8.41. Melhor Trugue:

Em qualguer rodada, em caso de empate entre dois patinadores, os jurados
podem pedir o prémio de Melhor Trugue.

8411 Uma Melhor Vaza consiste em uma Unica vaza repetida o maior numero
possivel de vezes.

8412 A decisdo final dos juizes € baseada apenas na Melhor Obra,
Independentemente das corridas anteriores realizadas pelos patinadores
envolvidos durante a rodada.

8.4.2. O procedimento do Melhor Truque € o seguinte:

8421 A ordem de partida é feita pelo arbitro principal. O vencedor do sorteio
escolhe a ordem.

8.4.2.2. Cada patinador envolvido tem no maximo 2 tentativas consecutivas de 30
segundos. Se a primeira tentativa ultrapassar 10 segundos, o patinador nao
tem uma segunda tentativa. Apenas a melhor tentativa € levada em
consideracao.

8425 Depois de realizar os Melhores Manobras, o apresentador vai até a mesa
dos jurados e passa o microfone para cada juiz, que anuncia sua decisao
individual. O patinador que receber mais votos ganha o prémio de Melhor
Truque.

8.43. A Ultima Vaza é uma sequéncia suplementar adicionada nas Rodadas
Final e Final de Consolacao.

8.4.31. Uma Ultima Vaza consiste em uma Unica vaza repetida o maior ndmero
possivel de vezes.

8432 Asomadascorridas e da Ultima vaza € levada em consideracao pelos juizes
para a classificacao do grupo

8.4.4. O procedimento do Ultimo Trugue é o seguinte:

8441 Aordemdeir @a mesma das corridas.

46

ATUALIZAGAO:



8.4.4.2.

8.5.

851

8.5.1.1.

8512

8.5.2.

8521

852.2.

852.3.

8.5.2.4.

8.52.5.

RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L EECCE——

Cada patinador term no maximo 2 tentativas consecutivas de 30 segundos.
Se a primeira tentativa ultrapassar 10 segundos, o patinador nao tem uma
segunda tentativa. Apenas a melhor tentativa € levada em consideracao.

REQUISITOS DE TECNICA

Manobras, Padroes e Requisitos Cerais.

Uma manobra = movimento de slalom normalmente realizado em uma
linha de cone que pode ser identificada pelo Juiz. As vazas podem ser
executadas em qualquer nimero de cones, mas o ndmero minimo de
cones para que a vaza seja validada pelo Juiz sem penalidades - 4 cones
(ou 3 rotacdes giras). Se uma manobra nao for realizada em 4 cones ou 3
rotacOes giratorias, um juiz ainda a contara como uma manobra, Mas
diminuira o valor da manobra.

Transicoes, troca de pés ou troca de direcao de um truque para outro
trugue da mesma ou de familia diferente sao permitidos. No entanto, a
transicao deve ser feita sem pausa para ser validada.

As familias de Manobras também sdo levadas em conta pelos Juizes. Nao é
obrigatdrio que o patinador use todas as familias de Manobras, mas os
juizes comparam nao sO a qualidade, comprimento, velocidade, clareza
etc, mas também uma variedade para comparar os patinadores em grupo.

Manobras de sentar:

O patinador deve estar sempre agachado, com a cintura abaixo da altura
do joelho, ao atuar nos cones.

Manobras de salto:
AMmpbos os pés devem estar No ar ao MesmMmo tempo.

Manobras de giro:

O patinador deve ter pelo menos uma roda tocando o chao durante a
rotacao, e deve permanecer dentro da linha do cone durante a rotacao.

Manobras de lineares:

Manobras feitos na direcao para frente, seja para frente ou para tras, e
dentro da linha do cone, com apenas uma roda tocando o chao.

Qutros Manobras:

Nao inclua Manolbras de sentar, pular, girar ou rodar.
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Os juizes ndo podem considerar "tentativas" de manobras ou transicoes
COMO uMma manaobra, mas sim como uma manobra perdida ou Nnao conta
se ndo for totalmente executada ou nao for aterrissada corretamente.

As performances dos patinadores dentro do mesmo grupo Nao sao
pontuadas, mas classificadas por comparacao direta, apos deliberacdo dos
jurados que tomam uma decisdo comum. Os jurados baseiam sua
classificacao em critérios técnicos:

Quantidade e Qualidade: A dificuldade de uma manobra € avaliada de
acordo com o numero de repeticoes, bem como pela qualidade de sua
execucao, pelo controle do patinador do infcio ao fim da manobra. Um
trugue com menos repeticao, mas com salda dominada, sera preferido a
um trugue um pouco mais longo do qual o patinador sai ao desabar (0
NnUmero de cones executados tambem ¢ levado em conta na comparacao).
Um trugque é considerado dentro da linha se uma roda cruzar uma das
linhas paralelamente as bordas laterais dos cones.

Continuidade e Fluxo: Manobras com largadas e saldas controladas, além
de transicoes suaves entre as diferentes fases das linhas.

Variedade de manobras: Executar uma ampla variedade de manobras
mostra uma conguista técnica mais completa do que focar apenas em
uma habilidade.

Footwork e Linking: Integrar um trugue ao footwork mostra uma conquista
técnica maior do trugue em si do que fazer o mesmo trugue sem
introducao ou saida do footwork. A complexidade do proprio jogo de pés
também ¢ levada em consideracao.

PENALTIS

Nao ha penalidade por falha em uma manobra, chutar cones, perder o
equilibrio ou cair. No entanto, eles diminuem a qualidade técnica do
desempenho do patinador.

Cones chutados ou errados:

Cones chutados e errados durante uma manobra sdo levados em conta
diminuindo o "comprimento" da manobra. por exemplo, 2 cones expulsos
de uma vaza de 8 cones = vaza de 6 cones.

Da mesma forma, desempenhos em cones previamente chutados nao
serao levados em consideragao. por exemplo, um trugue realizado em 6
cones com um cone previamente chutado no meio deles contard como
trugue dos 5 cones.

Quedas:
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Em caso de queda, o trugue realizado so sera levado erm conta até a perda
de equilibrio do patinador.

8.6.4. Quedas:

Se a mesma manobra for executada varias vezes na mesma rodada, apenas
a melhor tentativa sera considerada. Um trugue semelhante ou manolbras
semelhantes repetidas varias vezes na mesma rodada reduz a apreciacao
da variedade do patinador.

8.7.COLHEDORES DE CONOS

871 Os colhedores de cones devem trocar todos 0s cones em suas marcacoes apos
cada corrida.

872 Os colhedores de cones deverm garantir que a area esteja livre antes e
durante cada corrida.

873 Os colhedores de cones nao devem usar patins guando estiverem de servico.

8.8. CLASSIFICACOES
8.81 A classificagao de cada grupo e feita por decisao comum dos juizes.

8811 Se todos os jurados concordarem com a classificacao do grupo, ela é
validada sem deliberacdo e imediatamente anunciada pelo MC.

8.8.1.2. Se 0s juizes nao chegarem a um acordo unanime sobre a classificacao do
grupo, um processo de deliberacdo deverd ocorrer da seguinte forma:

% Cada juiz tem um minuto para explicar sua classificacao.

% ApOs a fase de explicacao, cada juiz pode revisar sua propria
classificacdo de grupo.

8.81.3. Se 0s juizes nao chegarem a um acordo unanime, prevalecerd a decisao
majoritaria (ou seja, uma decisdo 2 contra 1). Isso sera especificado pelo MC
durante o anuncio dos resultados.

8.8.14.Se nao houver maioria clara (2 contra 1), as posicoes atribuidas a cada
patinador por cada juiz serao somadas, e 0s patinadores serao classificados
do menor total (1° lugar) ao total mais alto (4° lugar). Em caso de empate
Nno total, consulte a secao 8.8.15.

8.8.15 Se os juizes nao conseguirem decidir entre dois patinadores, podem
solicitar uma Melhor Manobra (Veja 8.4).

882 A classificacado final da competicao € a seguinte:

49

ATUALIZAGAO:



8.8.2.1.

8.82.2.

8.8.2.5.

8.8.2.4.

8.8.2.5.

RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
L  EEEEEEEEEIE—E——S—

As posicoes 1 a 4 vao para os patinadores que chegaram a Fase Final. Eles
sdo determinados de acordo com os resultados da Rodada Final.

As posicoes 5 a 8 sdo concedidas aos patinadores que chegaram a Rodada
Semifinal, mas nao avancaram para a Rodada Final A classificacao deles &
determinada com base nos resultados da Peqguena Final. Se a Final
Pequena nao acontecer, os dois patinadores que ficararm em 3° lugar em
seus respectivos grupos semifinais receberdao o 5° lugar conjuntamente,
enquanto os dois que ficaram em 4° lugar receberdao o 7° lugar em
conjunto.

Os quatro patinadores que ficaram em 3° lugar em seus respectivos grupos
das quartas de final serao classificados conjuntamente em 9° lugar geral.
Os quatro patinadores que ficaram em 4° lugar em seus respectivos grupos
das quartas de final serdo classificados conjuntamente em 13° lugar geral.

Os oito patinadores que ficaram em 3° lugar em seus respectivos grupos
de Oitava de Final serao classificados conjuntamente em 17° lugar geral. Os
oito patinadores que ficaram em 4° lugar em seus respectivos grupos de
Oitavas de Final serdo classificados conjuntamente em 25° lugar geral.

O mesmo principio de classificacao se aplica a qualquer rodada de
eliminacao anterior, com 0s patinadores rangqueados conjuntamente com
base em sua posicao final em seus respectivos grupos.
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9.SLIDES LIVRE

Os patinadores competem em pequenos grupos de 4 e tém varias corridas
para superar seus adversarios em técnica. Os dois melhores avancam para
a proxima rodada. A classificacao € feita por comparacao direta entre os
patingdores. O uso de todos os dispositivos de protec¢ao, incluindo
capacete, é altamente recomendado para essa disciplina.

91.AREA DE COMPETICAO

911 . A superficie da Area de Competicdo deve ser adequada para Slides: plana
e lisa, sem buracos ou saliéncias.

912. As mesas dos juizes ficam de frente para a area de execucao. Eles devem
estar pelo menos a 1 m da area de competicao.

913 A area de competicao deve ter 40 m de comprimento por 5 m de largura
(largura e comprimento podem ser reduzidos dependendo do tamanho do
local e dependem da decisdo do arbitro chefe), incluindo:

9131 Uma area de aceleracao de 20 mentre a linha de largada e a linha de slide,
para o competidor acelerar e executar a manobra.

91.3.2. Uma area de Slides de 20 m delimitada em ambos os lados por linhas de
cones, colocadas a 1 m de distancia uma da outra para indicar a marcagao
de distancia de 1 m.

Freestyle Slides Area Layout

w:r'g:"l ‘— Contestants return passage <—

3

20m 20m

v

g Running Area Sliding Area

aul pejs

1m pe[ cone
y

Figura 12: LAYOUT DA AREA DE COMPETICAO DE SLIDES FREESTYLE
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COMPOSICAO DOS GRUPOS

Os grupos sao determinados com base no mais recente Ranking Mundial
Internacional da Slide. Cada patinador &€ colocado na lista de acordo com
seu ranking, enquanto patinadores nao rangqueados sao adicionados
aleatoriamente ao final da lista.

Em eventos onde a maioria dos patinadores nao possui um Ranking
Mundial Internacional, rodadas classificatorias podem ser realizadas para
fins de agrupamento. Os patinadores serdo agrupados com base em seus
resultados. Se o tempo permitir, cada patinador podera fazer duas corridas,
sendo o melhor resultado usado para agrupamento. Se o tempo Nao
oermitir, cada patinador tera direito a apenas uma corrida, gue
determinara seu agrupamento.

Cada grupo tem no minimo trés patinadores e no maximo quatro
patinadores. Caso o0 numero de patinadores registrados nao permita ter
grupos de trés ou quatro patinadores, ou reduza o tempo de competicao,
grupos de qualificacao podem ser organizados conforme decisao do
arbitro chefe.

NO caso apenas de gropos—deprée—ouahficacio—o—crbiroprrctipatpode
/'\‘ \/'\‘\V N \ 0 |m [ Vo'l el BN W I L N "’\Y’\ A I [l ;\\Y’\"’ [l ‘ V'Y\N\(‘f‘
N} T LM T 1T T IST TS ug\upcﬂ =TT UI\JULHIU\J T QJU!IL . T IR ) )
|\\ I ey ) Ll V\"’ Y ‘F fani f\l /'\I\\’\‘\‘FI kYt = /Y\/\;*V L \V\’\‘ Ode
IR} T (@RI TS Tar T d TS N\ A MU(JH\I\_/(J\;UU o AT NTTCT M\ II\_/\’\_/(J\ p
i

rodada, a fim de reduzir o tempo de competicao.

O numero de grupos depende do numero de patinadores. Eles sdo
organizados da seguinte forma: 12-16 patinadores > 4 grupos; 18-23
patinadores > 6 grupos;

24-32 patinadores > 8 grupos; etc. (Veja Figura 10 & Figura 11)

Uma vez que os grupos sao calculados e confirmados pelo arbitro principal,
se algum patinador desistir apos a publicacao dos grupos, pode Nnao haver
reagrupamento dos patinadores, e 0 grupo para onde o patinador foi
designado tera um patinador a menaos.

Se um patinador desistir sem um motivo valido, como motivos medicos,
ele pode ser penalizado por este evento, pProximMos eventos ou perder
pontos no Ranking Mundial, segundo a Comissao Técnica Mundial de
Skate Inline Freestyle.

RECULAMENTOS DE COMPETICAO

Todos os patinadores de um grupo tém o mesmo numero de corridas e se
apresentam uma a uma.

O numero de corridas por patinador varia conforme a rodada: até a Rodada
Final, cada patinador tem quatro corridas. Na final, cada patinador tem
Cinco corridas.
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9.3.2. Os patinadores do primeiro grupo sao chamados para aguecimento Na
area de competicao (1-5 min).

9321 Enguanto isso, o MC apresenta os patinadores e anuncia a ordem para
entrar No grupo atual.

9.3.2.2. Antes de cada corrida, os patinadores devem esperar o MC

permitir que eles participem.

9323 93335 Durante as temporadas:

9331 Os patinadores podem fazer slides simples ou combinacdes de slides. Nao
na limitacao (Veja 9.5).

9332 As 3 melhores corridas (de 4) de cada patinador sédo consideradas.
% Na Final, as 4 melhores corridas (de 5) de cada patinador sao consideradas;
% As performances das rodadas anteriores nao sao levadas em conta;
% O slide de dispensa € usado em caso de empate.
9.3.3.3. Apenas os deslizes realizados na Area de Slides sdo levados em consideracao.
9334 Apenas a distancia deslizada dentro da area de Slides € considerada.

9.3.3.5. Slides que se estendem para fora da Area do Slide sdo considerados
iIncompletos e serao penalizados pelos juizes. Apenas a parte realizada
dentro da Area de Slides sera avaliada, e um valor reduzido sera concedido.

9.3.3.6. Patinadores que ndo conseguirem parar completamente dentro da Area
do  Slide serdgo considerados como  tendo realizado um
deslize/apresentacdo incompleta. Eles serdo penalizados pelos juizes e
receberdo um valor menor por essa tentativa.

93.4. Apos as corridas ao final de cada grupo:

9341 Durante a deliberacdo dos jurados, o MC chama os patinadores do proximao
grupo para o aguecimento.

9.3.4.2. A deliberacao dos jurados e 0 processo de classificacao de grupos seguem
O mesmo procedimento da Batalha de Slalom Estilo Livre (ver se¢cdes 881
a8815)

Consulte 9.4. Em caso de empate.

9343 Apos adeliberacao dos jurados, o MC interrompe 0 aguecimento e anuncia
0s resultados na seguinte ordem: o primeiro classificado (1°), o dltimo
classificado (4°), o segundo classificado (2°) e o terceiro classificado (3°). Os
dois patinadores classificados avancam para a proxima fase: os outros dois
sao eliminados.
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9.3.4.4. Em caso de empate, veja 9.4
935 Na Rodada Final:

9351 Ao final da Rodada Semifinal, os dois melhores patinadores de cada grupo
se classificam para a final para disputar as posicoes 1 a 4. Os dois ultimos
classificados de cada grupo disputarao as posicdes 5 a 8 na final Small.

9352 Deacordocom adecisao do arbitro principal antes do inicio da competicao
Freestyle Slides, a final pequena pode ser cancelada.

9.35.3. Na final, os patinadores finalistas escolhem sua ordem da seguinte forma:
o melhor rangueado no Ranking Internacional do Slide escolhe em
primeiro entre as 4 vagas disponiveis (1, 2, 3 ou 4), o segundo melhor
colocado escolhe entre as 3 vagas restantes, o terceiro melhor colocado
escolhe entre as 2 vagas restantes, O quarto patinador fica com a ultima
vaga disponivel.

9.4 MELHOR SLIDE

9.4 Em qualguer rodada, em caso de empate entre dois patinadores, 0s
Jjurados podem solicitar um Melhor Deslize.

9.4.2. Um Melhor Slide consiste em um unico slide. (Veja 9.5)

9.4.3 A decisdo final dos jurados é baseada apenas na apresentacao do Melhor
Deslize, independentemente das corridas anteriores realizadas pelos
patinadores envolvidos durante a rodada.

9.4.4. O procedimento do melhor slide € o seguinte:

9441 A ordem de partida ¢é feita pelo arbitro principal. O vencedor do sorteio
escolhe a ordem.

94472 Cada patinador envolvido pode fazer no maximo duas tentativas
consecutivas. Apenas a melhor tentativa sera considerada.

94435 Apos o melhor slide ser executado, o apresentador vai até a mesa dos
jurados e passa 0 mMicrofone para cada juiz, que anuncia sua decisdo
individual. O patinador que receber mais votos ganha o Best Slide.

9.5 REQUISITOS DE TECNICA

As performances dos patinadores dentro do mesmo grupo nao sao
pontuadas, mas classificadas por comparacao direta, apos deliberacao dos
jurados que tomam uma decisao comum. Os jurados baseiam sua
classificacao em critérios técnicos:
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9571 Dificuldade

O critério principal para classificar os patinadores € a dificuldade dos
Manobras realizados com sucesso. A dificuldade relativa de cada tipo de
manobra dentro de cada familia de manolbras & descrita no Apéndice C:
Matriz de Manobras de Freestyle Slides.

A dificuldade de uma manobra é ponderada junto com outros critérios,
COMO qualidade da execucao e outros critérios descritos nesta se¢cao 9.5,

9.52. Duracao e Qualidade:

A dificuldade de uma manobra € avaliada de acordo com sua duracao, bem
como pela qualidade de sua execucao, e pelo controle do patinador do
inicio ao fim da manobra. Uma manobra mais curta, mas com uma saida
dominada, sera preferida a uma manobra mais longa, da qual o patinador
sal desabando.

9521 O comprimento minimo para um Unico escorregador € de 2 metros. No
entanto, como a dificuldade base de um escorregador € definida em 4
metros, toboaguas mais curtas receperao um valor menor.

9522 Uma combinacao de Slides (combo) consiste em 2 ou mais manobras
simples combinadas com transicdes para um unico deslize. Em combo, o
comprimento minimo de cada slide € de 2 m e a distancia de transicao nao
deve exceder 1 m.

953% Continuidade e Fluxo:

Manobras com largadas e saidas controladas, além de transicoes suaves para
combos entre os diferentes slides.

9.5.4. Manejo corporal com uso dominado da parte superior do
corpo. 9.55Variedade de Manobras:

Executar uma ampla variedade de manobras mostra uma conguista técnica
mais completa do que focar apenas em uma habilidade.

9551 Os patinadores devem mostrar slides de no minimo duas familias.

9.6. PENALTIS
961 Em caso de tropeco ou queda, o ferrolho é considerado nulo.

9.6.2. Se uma ou ambas as maos de um patinador tocarem o chao, o Slides &
considerado nulo.

9.6.3. Se um patinador repetir varias vezes o mesmo deslize durante uma
rodada, apenas a melhor tentativa sera considerada.

55

ATUALIZAGAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
R EEEEEECEE————

97 FINAL RANKING

O ranking final do Freestyle Slides segue a mesma organizacao do
Freestyle Slalom Battle (Veja 8.8.2).

56

ATUALIZACAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE
R EEEEEECEE————

10. SALO LIVRE

Os patinadores tém varias tentativas de pular o mais alto possivel sobre uma
barra.

101 AREA DE COMDET\QAO E EQUIPAMENTOS
10.1.0. Area de Competicio
A drea de Free Jump consiste em:

% Uma linha de largada, de 5m de largura, com dois cones colocados em suas
extremidades;

% Uma drea de subida de comprimento minimo de 10m, nao delimitada em
largura;

% Uma area de pouso, de 5m de comprimento e ndao delimitada em largura;

% Uma linha de chegada, de 5m de largura, com dois cones colocados em suas
extremidades.

Jumping
bar

landing

minimum 10m

Figura 13 LAYOUT DA AREA DE COMPETICAO DE FREE JUMP

1012. Equipamento

O equipamento minimo exigido consiste em dois postes graduados de
0,4 ma 1,80 m,euma barra com pelo menos 3 metros de comprimento. F
obrigatdrio ter barras sobressalentes disponiveis para substituicao, se
necessario.

Uma linha de chegada deve ser marcada (usando fita adesiva) 5 metros além da
barra.

10.2. COMPETIDORES

57

ATUALIZACAO:



RECULAMENTAGCAO DO ESTILO WORLDSKATE

1021 Equipamentos de Protecao

Nenhum equipamento de protecdo € obrigatorio. No entanto, protetores
de punho sdo fortemente recomendados.
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103. REGULAMENTOS DE COMPETICAO

A ordem de partida dos patinadores € determinada pela ordem inversa do
mais recente Ranking Mundial Internacional publicado.

10.31. Regulamentos

10.3.1.1. O competidor deve pular uma barra. Eles podem fazer 2 ou 3 tentativas,
dependendo da decisdo do Arbitro Chefe. Se o salto for bem-sucedido, o
competidor avanca para a proxima rodada.

10.3.1.2. Um competidor pode optar por pular uma altura e esperar pela
oroxima rodada. No entanto, a altura da primeira barra ("salto de
entrada") é obrigatdria e nao pode ser pulada.

10.3.1.3. Se a barra cair apos o salto, ou se o competidor passar por baixo da
barra, o salto é considerado reprovado.

10.3.1.4. O salto é considerado bem-sucedido se o competidor aterrissar sem cair
e sem tocar o chao com as maos, joelhos ou qualguer outra parte do
corpo. O saltador deve cruzar a linha de chegada para gue a tentativa
seja validada. Se o patinador cair apos cruzar a linha de chegada, a
tentativa € valida. Se o patinador cair antes da linha, a tentativa &
considerada um fracasso.

10.3.15. Se o competidor falhar na tentativa final, ele é eliminado da
competicao.

10.316. A competicao comeca em diferentes niveis para Mulheres Junior,
Mulheres, Homens Junior e Homens. O Arbitro Chefe determinara a
altura inicial da barra e as sequéncias de alturas com base Nno contexto
(restricoes de tempo, categoria, tipo de evento, etc.). Todos 0s
patinadores devem tentar o primeiro salto.

Exemplo de alturas e sequéncias de inicio aplicaveis a eventos
internacionais:

% Junior U19 Feminino: 60cm/70cm/80cm/85¢cm/90cm/95cm e assim por
diante...

% Mulheres: 80cm/90cm/100cm/105cm/110cm/115cm e assim por diante...

% JUunior Sub-19 Masculino: 80cm/90cm/100 cm/105cm/110cm/115cm e assim por
diante...

% Homens: 100cm/110cm/120cm/125cm/130cm/135cm e assim por diante...

10.3.17. Quando restam apenas trés patinadores, eles devem escolher a altura
do salto em consulta entre si. Se ndo houver acordo entre os atletas
finais, a altura mais baixa solicitada serd definida. Essa altura minima
deve ser pelo menos 2 cm maior que a altura anterior.
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10.3.1.8. Um patinador que atrase injustamente o inicio de um teste pode ter essa
tentativa anulada e registrada como fracasso. Cabe ao Arbitro Chefe
decidir, com base em todas as circunstancias, o que constitui um atraso
irrazoavel. O responsavel responsavel informara ao patinador qguando
tudo estiver pronto para o inicio do teste, e 0 tempo permitido para a
tentativa comecara a partir desse momento.

10.3.19. Se o patinador decidir posteriormente nao tentar um teste, sera
considerado reprovacao apos 0 tempo permitido para o teste expirar.
Nao sera concedido tempo adicional para ajustes adicionais. Se o0 tempo
permitido expirar apos o inicio do teste do atleta, a tentativa nao sera
anulada

10.4. CI_ASSH:\CAC;AO FINAL & GESTAO DE EMPATES
Os patinadores s&o classificados de acordo com seu maior salto bem-sucedido.
10.4.1. Os empates serao resolvidos da seguinte forma para as posicoes | a 3:

10.4.11. O atleta com o menor numero de saltos na altura em que ocorre o
empate recebe a colocacao mais alta.

10.4.1.2. Se o empate ainda persistir, o atleta corm menos tentativas totais
recebera a colocacao mais alta.

10.4.1.3. Se 0 empate ainda persistir, 0 atleta que tiver o primeiro salto falhado
mais alto sera premiado com a colocacao mais alta.

10.4.1.4. Salto de Ouro
Se 0 empate ainda persistir, 0os saltadores farao saltos adicionais. A
altura inicial deve ser 2 cm maior do que a barra mais alta saltada com
SUCESSO.

10.41.417. Cada saltadora term no maximo trés tentativas por altura. No entanto, se
um saltador conseguir e o outro falhar na mesma tentativa, Nao serao
permitidas outras tentativas, e quern conseguir sera premiado com a
colocacao mais alta (Salto Dourado).

10.41.42. Apos cada altura, a barra € alternadamente abaixada ou elevada em 2
cm até que um saltador consiga atingir uma determinada altura ou
tentativa.

10.41.4.3. Atletas empatados dessa forma devem pular em cada tentativa e
nao podem pular uma tentativa.

10.4.2. Os empates serao resolvidos da seguinte forma para o 4° lugar e todos 0s
lugares subsequentes:
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10.4.21. O atleta com menos saltos na altura em que ocorre o empate recebe a
colocacao mais alta.

10.4.2.2. Se o empate ainda persistir, o atleta com menos tentativas totais
recebera a colocacao mais alta.

10.4.2.5. Se o empate ainda persistir, o atleta que tiver o primeiro salto falhado mais
alto sera premiado com a colocacao mais alta.

10.4.2.4. Se o empate ainda persistir, os atletas empatados terdo a mesma
classificacao. 10.4.3. Desclassificacao (DQ) e Nao Iniciou (DNS)

10.4.3.1. Qualguer patinador que Nnao conseguir passar por gualguer barra
durante a competicao sera considerado Desclassificado (DQ) e ficara em
dltimo lugar na competicao.

10.4.3.2. Qualguer patinador que tenha se inscrito No evento, Mas Nao tente
nenhum salto, sera considerado DNS e ndo devera aparecer no
ranking final.
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1L.SPEED SLALOM POR EQUIPE

Essa disciplina opcional pode ser realizada em formato misto ou separado
DOr género.

Os competidores patinam por uma linha de cones o mais rapido possivel, com um
e so.

111 AREA DE COMPETICAO

A area de competicao do Speed Slalom por Equipes € idéntica a do Speed
Slalom individual. (Veja a Secao 7.1 do Regulamento Mundial de Patinacao
Livre em Linha)

112. RECULAMENTOS DE COMPETICAO

Os regulamentos da competicao de Speed Slalom por Equipes sao
geralmente os mesmos da competicao de Speed Slalom. (Consulte a Secao
7.2 do Regulamento Mundial de Skate Inline Freestyle).

No entanto, as seguintes regras se aplicam especificamente ao formato de
competicao por equipes:

1121 Composicao e Categorias da Equipe
11.2.1.1. Estrutura da Equipe:

1.2111. Formato Misto: Cada equipe deve ter no minimo quatro (4) e no maximo
seis (o) patinadores:

% 2 Homens e 2 Mulheres (obrigatorio)

% Além disso, até 2 patinadores substitutos (1 homem e 1 mulher,
opcional) 11.2.1.1.2. Formato separado por género: Cada equipe deve ter no
mMinimo tres

(3) e no maximo quatro (4) patinadores:

% 3 patinadores principais do mesmo género (obrigatorio)

% Alem de 1 patinador substituto (opcional) do mesmo género dos 3
memiros principais.

112113 As equipes podem incluir patinadores juniores e seniores. Um mesmo
patinador deve ser registrado em apenas uma eqguipe.

12114 Em Mundo Campeonatos, Continental Campeonatos, e Nos
Campeonatos de Area, cada pais pode registrar apenas uma (1) equipe.
Todos os memlbros
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de uma equipe deve ser da mesma nacionalidade. Para esses
campeonatos oficiais, as equipes devem ser registradas antecipadamente
sob o nome: "[Nome do Pais]".

Em outros tipos de competicdes (selecao nao nacional), as equipes podem
ser formadas livremente ou representar um clube, sem restricdes de
Nnacionalidade.

Registro:
Patinadores inscritos no Speed Slalom por Equipes também devem estar
registrados para o Speed Slalom individual.

Antes do check-in da competicao e antes do inicio da Fase Classificatoria,
o delegado da equipe deve confirmar a escolha de qualquer patinador
substituto.

Se nao houver confirmMmacao, a composicao padrao do time sera a registrada
inicialmente.

Reservas:

Na primeira rodada, 0s substitutos sO podem competir se um membro
porincipal da equipe nao puder continuar devido a doenca ou lesao sofrida
antes (incluindo aguecimento) ou apos a fase classificatoria, ou uma lesao
sofrida durante a fase final (incluindo aguecimento) e somente se
confirmada pelos eventos ou pela equipe médica da equipe.

Durante a Fase Final, se uma lesdo ocorrer durante uma corrida e o
patinador Nndo conseguir completa-la, essa corrida sera perdida (perdida).
O substituto pode entrar na competicao a partir da proxima sequéncia e
continuara pelo restante da competicao.

O patinador substituido nao pode retornar a competicao sob nenhuma
circunstancia.

A partir da segunda rodada, os substitutos podem entrar na competicao
para substituir um membro principal da equipe. A substituicao deve ser
anunciada pelo Técnico da Equipe aos juizes. O membro principal entdo se
torna substituto e so pode entrar na competicao No caso descrito em
11.2.2.1. O substituto substitui "M2/W4" ou "M6/W8" (formato misto) ou "3"
ou "6" (formato separado por género), conforme descrito em 11.2.4.5. Essa
regra pode ser aplicada em cada nova rodada seguinte.
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Substituicdes e cerimbonia de vitoria

Qualguer membro da equipe, incluindo um substituto, pode receber uma

medalha e pode subir ao podio.

Fase de Qualificacao

Os tempos individuais de qualificacao para Speed Slalom tambéem sao
usados para a qualificacdo por equipes.

O melhor tempo individual de cada um dos trés patinadores principais
(formato separado por género) ou quatro (formato misto) € somado para
determinar o tempo total de qualificacao da equipe. Os tempos dos
patinadores substitutos ndo sao contabilizados.

Se algum membro da equipe (excluindo substitutos) ndo registrar um tempo
valido (ou seja, for desclassificado erm ambas as corridas classificatorias), toda
a equipe sera desclassificada da competicao.

Dependendo do numero de equipes registradas, o Arbitro Chefe pode
decidir classificar as 4 melhores ou as 8 melhores equipes para a Fase Final.

Fase Final

Cada mulher de uma equipe competird uma vez (apenas UMA corrida)
contra cada mulher da equipe adversaria.

Cada jogador de um time correra uma vez (apenas UMA corrida) contra
cada adversario do time adversario.

A primeira equipe a vencer cinco (5) corridas vence a rodada e avanca para
a proxima fase. A equipe perdedora é eliminada.

Em cada rodada, as equipes permanecem na mesma linha designada
durante toda a partida. A equipe com o melhor tempo de classificagcao
patinara na Linha 1.

Ordem de Corrida
A ordem de confrontacao esta ilustrada no ANEXO D: Figura 14 (Misto) e

ANEXO E: Figura 15 (Separado por género). Os patinadores sao classificados
dentro de suas equipes com base no melhor tempo de qualificagcao:
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Formato Misto:

% Equipe A: Homens: M1 (mais rapido) e M2/ Mulheres: W3 (mais rapido) e W4
% Equipe B: Homens: M5 (mais rapido) e M6/ Mulheres: W7 (mais rapido) e W8

Formato separado por género:

% Time A1 (mais rapido), 2 e 3
% Equipe B: 4 (mais rapida), 5e 6

1246 Corrida dourada

1n.2.4.61. No formato Misto ou Separado por Género, se ambas as equipes estiverem
empatadas apos a Ultima sequéncia, uma Corrida Dourada determinara o
vencedor. Um sorteio é realizado em duas etapas:

% Para determinar o género da final (formato separado por género -
homens ou Mmulheres),
% Selecionar qual patinador de cada equipe vali competir.

112477 Em caso de ndao haver vencedor (ou seja, desqualificacao dupla) na Golden
Run, a sequéncia é repetida com 0s mesmos patinadores uma vez. Caso
Nao haja vencedor na repeticao da corrida. O vencedor € a equipe com a
melhor soma de tempo da Fase de Qualificacao.

11.2.4.8. No Speed Slalom por Equipes, a regra 7.4.1.4 sobre largadas em falso nao se
aplica. E permitido até uma falsa largada por corrida por patinador. Se um
patinador cometer duas largadas falsas na mesma corrida, sera
desclassificado dessa corrida.

115 FINAL RANKING

131 Aclassificagcao final inclui todas as equipes participantes, tanto aquelas que
avancaram pelas rodadas de eliminacao (Sistema K.O.) guanto aguelas que
Nao passaram.

N32 As posicoes | e 2 sao concedidas as equipes que chegaram a Rodada Final
e sdo determinadas com base nos resultados dessa rodada.

N33 As vagas 3 e 4 sao concedidas as equipes que chegaram a Rodada
Semifinal, mas ndo avancaram para a Rodada Final. A classificacao deles e
determinada com base nos resultados da Pequena Final.
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N34 As posicoes 5 a 8 sdo concedidas as equipes que chegaram as quartas de

11.3.5.

11.5.6.

final, mas nao avancaram para a semifinal. Sua classificacao € determinada
com base na soma do melhor tempo da Fase de Qualificacao.

Esse padrao se repete em todas as rodadas eliminatorias subsequentes
(por exemplo, Décima Sexta de Final), com as equipes eliminadas na
mesma fase classificadas de acordo com seu melhor tempo de
qualificacao.

As equipes gque nao se classificaram para as fases finais de eliminagao
(sistema KQO) serao classificadas imediatamente apos a equipe que ficou
em ultimo lugar nessas fases finais. A classificacao especifica dentro desse
grupo sera determinada pela classificacao nos Contrarreldgios, baseada na
melhor soma de tempo.

AVISO: AVISO

Este documento é propriedade intelectual exclusiva da World Skate. Embora esteja
disponivel publicamente, qualqguer modificacdo, reproducdo ou distribuicdo ndo
autorizada, total ou parcialmente, sem consentimento prévio por escrito, € estritamente
proibida. A World Skate se nega de qualquer uso indevido ou md interpretacdo das
informacdes aqui contidas e reserva-se o direito de buscar todos os recursos legais
necessdrios nos foruns apropriados.
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APENDICE
APENDICE A: MATRIZ DE MANOBRAS DE SLALOM FREESTYLE

ATUALIZACAO:

FREESTYLE SLALOM TRICKS MATRIX 2026 - All Technical Tricks based on good execution,

BACK TOE CHRISTIE SPIN
LTOE CHRISTIE SPIN

BACK TOE FOOTGUN SPIN

TOE FOOTGUN WIPER

 HEEL WIPER

TOE WIFER

| BACKWARD SQUARE / LEAF SERIES

(TOE FOCTGUN SPIN

BACK TOE CHRISTIE

BACK TOE WHEELING JUVPS

~ BACK SEVEN int/ext

irFKJRWAN) SQUARE / LEAF SERIES

STAR

_TOE CHRISTIE

TOE WHEELING JUMPS

ONE CONE BACK SEVEN it/ ext

|SIDE SQUARE / LEAF SERIES

1 CONE TOE FOOTGUN SPIN

_FOOTGUN SPIN JUMP

| WHEELING SHIFTS / COUNTERSHIFTS SERIES

SEVEN int/ext

ONE CONE SEVEN inl/ext

Very fast paced, technically advanced and highly
difficult, highty various, jumping and turning in
both blend of

integrated as intro and outro to very difficult
trieks, very wide, strinkingly powerful o elegant,
mastered on every aspect freestyle footwork

BALK TEAPOT / BALK SUPERMAN

|WHEELING FLIP / DAYNIGHT SERIES

BACK TOE FOOTGUN

FOOTGUN W PER

TEAPOT / SUPERMAN

BACK KAZAKCHOK

| FRENCH SHIFTS SERIES
|

FLAT BACK SEVEN int/ext

FLAT SEVEN Int/ext

{VOE FOOTGUN

_TOE SEWING MACHINE

ONE CONE BACK KOREAN SPIN_
BACK KOREAN SPIN

Fast paced, difficult, jumping and tisning, aver
average ity aspect, with

to difficult tricks, wide, fairly powerful or elegant,
goad quality freestyle footwork

BACK SITTING COBRA

| BACK CHRISTIE
SITTING COBRA
CHRISTIE

' BACK WHEELING

BACK FOOTGUN

ONE CONE KOREAN SPIN
KOREAN SPIN

|FLAT SHIFTS / COUNTERSHIFTS SERIES

VD WHEELING

HBACK WD WHEEL SPIN

TWO WHEELS SPIN

FOOTGUN

WIPER

|FLAT FLIP / DAYNIGHT SERIES

BACK J-TURN

Medium speed, easy, jumping or turning, average
continuily aspects with movements linked o
medium level tricks, average width, fairly
powerful or elegant, medium cuality freestyle
footwork

SITTING HT BACK CROSS

FOOTSPIN JUMP

J-TURN

SITTING HT CROSS

| TWO WHEELS BACK CROSS

TWO FEET SPIN

| TWO WHEELS BACK SNAKE

TOTALCROSS

BACK SITTING HT SNAKE

CSUTTING HT SNAKE

| TWO WHEELS SNAKE.

Slow paced, basic, only flat movements, under
average continuity with movements linked to easy
tricks, narrow, weak, inelegant, raw quality
freestyle footwark

SMALL CART / 5 WHEELS SITTING

| BACK ONE FOOT

ITALIAN / VOLTE

CRAZY SUN ¢ MEXICAN

STROLL/BACK STROLL

CRAB CROSS

' ONE FOOT

SUN / MABROUK

CRAZY/DOUELE CRAZY SERIES

|BACK SNAKE / BACK CROSS

CHAPCHAP / X

CRAB SERES

MEGA SERIES

0 NELSON / BACK NELSON SERIES

SITTING FisH

| SNAKE / CROSS
_FIsH

tricks not included in this matrix are placed and evaluated according to technical similarity to other tricks

Yery slow paced, elementary, monctonous cr
d not

linked ta any trick, very narrow, tlimsy or heavy,
messy and unsure freestyle footwork
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APENDICE B: SISTEMA DE PONTOS DE VITORIA

A ideia principal do sistema é calcular quantas vezes mais da metade dos
juizes votou (pelo ranking) em um patinador contra outros patinadores.

Exemplo

Tabela 1. Notas dos jurados

Juiz 1 Juiz 2 Juiz 5
Nome Can
eta
Tecn | Estilo| Total | Tecnol| Estilo| Total [Tecnol] Estilo | Total | Tecn | Estilo| Total | Tecno| Estilo| Total
ologi ogia ogia ologi logia
a a
Skater | 42 33 74 32 27 58 41 34 74 44 35 78 44 36 79
Skater 2 0] 35 25 e0 28 19 47 58 28 06 36 27 03 35 25 0
Skater 3 2 38 28 o4 22 [S] 36 29 22 49 36 27 ol 32 26 56
Skater 4 2 3] 26 55 26 19 43 36 28 62 37 27 o2 27 8 43
Skater 5 0] 28 28 56 35 28 03 25 24 49 33 28 ol 25 19 44
Skater6 | 25 2 6 255 15 7 19,5 22 20 395 24 20 415 22 12 315
Skater 7 2 21 20 39 14 5 17 2 19 38 26 19 43 15 8 21
Skater 8 3 11 14 22 14 4 15 205 20 375 21 19 37 13 § 16
o7/

ATUALIZAGAO:
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Tabela 2.E\assiﬁcagéo dos juizes

Nome J1 J2 J4
Skater 1 1 2 1
Skater 2 3 3 2
Skater 3 2 5 3
Skater 4 5 4 5
Skater 5 4 1 4
Skater 6 7 6 6
Skater 7 6 7 7
Skater 8 8 8 8

68
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Tabela 3. Lista de Pontos de Vitoria e classificacao final

LA LA LA LA LA LA L Som | Total Total
SIENE |8 E 8] | de
o o o o o o o N OcCa notas
= = = = = = = ade de Local
rd [ = r_.n o ~ o Sum [ WP
o Soma
Pont | Vito
0s rias
Técn | Pts
[ele}S
Skater 1 5 5 4 5 5 5 7 1
Skater 2 o6 2
Skater 3 0 4 5 157 21 3
Skater 4 0 4 5 157 20 4
Skater 5 1 4 5 146 5
Skater 6 0 2 o
Skater 7 0 1 7
Skater 8 0 0 38

A tabela mostra muitos juizes votando em patinadores em coluna contra
patinadores em linha (pontos de vitoria)

Critério 1 = Critério principal — o ndmero de vitorias contra todos os patinadores

Quando comparamos cada patinador com outros patinadores, se 0s PoNtos
de vitoria do patinador na cela forem maiores que metade do numero do
Juiz, adicionamos 1 ponto ao Critério 1 (Soma de Vitorias). O maior nivel vai
para a soma mais alta. O significado do Critério 1 € quantas vezes mais da
metade dos jurados votou nesse patinador contra outros patinadores.

Critério 2 - pontos de vitoria locais

Se o Critério 1 for igual (por exemplo, nesta tabela, patinadores 3, 4 e 5 sao
iguais no Critério 1), entao calcule os pontos de vitoria apenas em relacao a
esses 3 patinadores (pontos locais).
Critério 4
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Se o Critério 2 tambem for igual, compararemos a soma das pontuacdes tecnicas.

610
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e
Critério 4

Quando o Critério 3 € igual, calculamos o total de pontos de vitdria desses
patinadores

Critério 5
Quando o Critério 4 for igual tambeém, compare a soma dos pontos

totais. Se o Critério 5 tambem for igual, entdo eles receberam o

mesmo nivel
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APENDICE C: MATRIZ DE MANOBRAS DE SLIDES LIVRE

APPENDIX C:2026 FREESTYLE SLIDE MATRIX

Technical INSIDE OUTSIDE FORWARD BACKWARD SIDEWAYS (2 Legs)
Level FAMILY 1 FAMILY 2 FAMILY 3 FAMILY 4 FAMILY 5
HEELHEEL 8 CROSS HEEL HEEL SUPERCROSS PARALLEL
HEEL FAST TOETOE 8 CROSS 2W BUTTERFLY TOE TOE SUPERCROSS PARALLEL
TOE FAST HEELHEEL COWBOY HEELTOE 8 CROSS BUTTERFLY HEEL SUPERCROSS PARALLEL
TOETOE COWBOY HEELHEEL CROSS UFO
HEELTOE COWBOY SUPERCROSS PARALLEL
A 1TWTORQUE TOETOE CROSS UFO VHEELTOE
HEEL/TOE BACK SLIDE HEELTOE CROSS UFO VTOETOE 2WTORQUE
CROSSV
8 CROSS VFLAT HEELHEEL CROS PARALLEL
4WTORQUE HEELCROSS ERNSUI |TOETOE CROSS PARALLEL
TOE CROSS ERNSUI HEELTOE CROSS PARALLEL
FASTSLIDE 2W UFO SPECIAL
8WTORQUE
cowBoY
B CROSSUFO CROSS ERNSUI
2W EAGLE
BACKSLIDE EAGLE
2W SNOWPLOW 2W UNITY / SAVANNAH
2W UFO
HEELHEEL MAGIC HEEL ERNSUI
HEELTOE MAGIC TOE ERNSUI
¢ TOETOE MAGIC UFO SPECIAL CROSS PARALLEL
UFO
HEEL SOYALE 2W PARALLEL
HEEL FASTWHEEL TOE SOYALE
TOE FASTWHEEL ERNSUI
2W CROSSACID
2W ROYAL BARROW
2W WHEEL BARROW 2W BACK SNOWPLOW
D 2W P-STAR UNITY / SAVANNAH
PARALLEL
MAGIC 2WACID SOYALE
FASTWHEEL
CROSSACID TOE
ROYAL BARROW
WHEEL BARROW
2W POWERSLIDE ACID TOE SNOWPLOW
CROSSACID 5W P-STAR
HEEL/TOE SOUL MISTRIAL
E S5WACID 8W SOYALE
5W POWERSLIDE BACK SNOWPLOW
P-STAR
SOuUL ACID
POWERSLIDE
Tricks not included in this matrix are placed and evaluated accordingto the technical similarity to other tricks

ATUALIZAGAO:
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SPEED SLALOM POR EQUIPE

APENDICE D: Figura 14 (Misto)

WORLDSKATE
L ——

L TEAM SPEED SLALOW -Teams of haters 1
=
QUARTER FINALS I | SEMI FINALS FINAL
] o Sren oy Torvtem ] ] e SR ooy ] CEET K A -] o e I e I 1 2 0 T
] AT 0 0 0 —1 * 0 v KD ] 0 j— A 0 0 D o 0
o o P P o e P P P T N
o e ooy Torv remn) o ST oy iuwiwdududoriwd v | Torv reeme o e oy alwiwauslueloiwd v Torv reems
o o o P | s o o | o
o o 0 s o D 5 <] 0 B 0 5 o w o 0
T T o E— m— LTS m—rr ey m—
e
i
e
e
| SMALL FINAL |
= TR =] = BOVACTIY T . O — o 7 AT
o ] o o [m o o o o [w o
0 0 o[- 0 0 0 o= 0
L] A - =
“ 0 0 “Iw ] 0 D D ™ ] 0
0 D o [ we 0 0 0 KD 0
o e oy ududrwd v | Torvreems o e ooy wlualwwusluelotod v | Torv remms
o v B 0 v s N o
o D o o o o o w o
1 0 ——— B 0
e m—— T =
S — e
o
e
SRATER.
o
AQ -
@) .
P
o e
P
P
"] s
® .
P
T
SRATER.
o
AQR) 5
o
P
o e
D
P
I e
" .
P
T

TEAM

M1

M2
A w3
W4

TEAM

M5
M6

B W7

W8

Duels Order
W3-W7
M1-M6
M2-M5
W4-wWs8
M1-M5
W3-Wws
M2-M6
W4-W7
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APENDICE E: Figura 15 (Separado por género)

[ TEAW SPEED SUALOW - Teams of 3 skaters |
=
ho
| QUARTER FINALS | L SEMI FINALS | | FINAL |
Ao | TEAM SKATER Country [rank| [ 1]2]3] V | Tot V. Team Al LRl SKATER Country Rank| MEEEE! Vv | TotV. Teama Res TEAM SKATER Country Rank | IBEEI v TotV. Team A
D D K v v v DK 0 v D K v
1 A D v -] o ] A > v o =1 o A > > N v 0
v P o v v v D 5 0 D i D s
aren =) [l d v [rervrems] | e e =) A v | ervrems | o e oy Tl v_ [revies
s D e s v D D P v D o= s
[ ) o+ o 0 1 e o o 0 © 0 B o ) ) 0
P v [ s v P o P =] v P s
TN T — — o] = T I —— — w—
| SMALL FINAL 1
TRATER o 3] RCNACTYY =] Ter TRATER ot ] BOVACTYY -
D D o [ v v D o[ 0 ==
o o o2 o] o0 1 A o o o[ 2 =] ©
5 D D v v 5 o1 S _—
T vy (] v [orv.Tems) ] Tow ST =) L[4 v | Torv veems -
D v v v v D D 5
o o o o 0 | = o o o o 0
0 0 0 0 1 o o 0 L]

‘'I'f

Team skaTER Country IEE TotV. Tean )
o 3 o [«
B() o o o 0
o o o
—

TEAM

—

TEAM

Duels Order
3-6
15
2-4
1-6
3-4
2-5
1-4
2-6
3-5
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‘ MUDANCAS/ADICOES/REMOCOES |

5/22 Categorias: Junior (10-18), Sénior (19+) Categorias: Junior Sub-15 (10-14), Junior Sub-19 | Definir uma subcategoria U15 Junior
Categorias (15-18), Sénior (19+) ajuda a dividir melhores faixas de idade
de junior, que sdo as maiores nas
competicoe competicdes. A Can Further ajuda a

S

limitar a participacdo de criangas muito
peqguenas de 10 a 14 anos em eventos
internacionais, ou a criar eventos futuros
com uma categoria uUnica ("Pro")
misturando Seniors e SUDH-19.

7/23 O Campeonato Mundial de Patinagdo Livre em | REMOCAO
Championshi | Linha nao incluia separagao entre Junior e
ps (2020) Sénior para Escorregadores e Free Jump.

5 REGULAMENTAGAO ESPORTIVA - )
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12/37
Regulamento
s de Apelacao

Reclamagao por escrito em até 10 minutos
apos os resultados; taxa de 100 USD: apenas o
Gerente de Equipe/Técnico/Delegado
Nacional pode se submeter; Apenas video
oficial aceito.

Recursos permitidos apenas para decisdes
objetivas; Nao para avaliacdo/avaliacdo. O
procedimento deve comecar imediatamente
apos os resultados e dentro de 1 minuto;
Concorréncia suspensa durante recurso.
Reivindicacgdo escrita no formulério, uma regra
por reivindicacao; taxa 100 USD
(Iniciante/Béasico/Prime) ou 200 USD
(Principal/Continental/Mundial). Apenas juizes
oficials'

Processo de recurso

mais claro Decisao

imediata.

Ajuda a competi¢do a ser mais justa.

video usado. Processo detalhado de verificagao

e
resultado publico; Taxa devolvida se bem-
sucedida.

4 REGRAS DA COMPETIGAO I I

17/ 4.3

Fatores de
contingéncia e
protocolo de
gerenciamento
de situacdes

ADICAO

Novo protocolo listando fatores de risco (clima, energia,
seguranca, falhas de pontuaczo, etc.) e status
(Atrasado/Interrompido/Adiado/Reagendado/Cance
lado) com responsabilidades e regras de
comunicacao.

Descreve melhor as agcdes e o protocolo
para aumentar a eficiéncia da
organizacao.

Atletas e delegagdes conhecem o
protocolo oficial caso algo inesperado
aconteca e podem esperar consequéncias.

5 SLALOM LIVRE CLASSICO

ATUALIZACAO:
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22/56 552 Proibido de usar musicas 5.6 Secdo dedicada criada: proibicdo explicita de | Coloque a responsabilidade musical
MUsica de racistas/politicas/violentas/homofoébicas/sexi | conteddo ofensivo; cumprimento da Regra 50 | claramente nos atletas. Politica de
Performance stas/rudes; Acoes disciplinares possiveis da Carta Olimpica (neutralidade neutralidade esportiva mais clara exibida.
(oolitica) (perda de po_ntos/ra_nks, desqualificacdo, politica/religiosa) exigido; responsabilidade por
penalidade financeira). Jireit torais/l , ’ 5 leta.
Cléusula localizada em Comportamento de FEItos autorais/licenclamento sopre o atieta,
Sangoes podem ser aplicadas retroativamente
Desempenho. L o .
em caso de reclamacdes/reivindicacoes.

25/57.2.4 ADICAO Tabela de referéncia introduzida para apoiara | Ajuda a orientar mais claramente os
Tabela de avaliagdo artistica (orientagdo/estrutura). critérios de pontuacao artistica e evita que

referéncia de 0s jufzes usem apenas uma faixa de

classificacdo pontuacdo pequena.
artistica

26 /5.9 Familias | Sentado: cintura abaixo do joelho. Sentado: cintura abaixo ou na altura do joelho. Definicdes mais claras para evitar

de Manobras — | Wheeling: direco para frente dentro da linha| VWheeling: diregao linear; Notas sobre variantes interpretacdes erradas e diferentes
definicoes com apenas uma roda. Outras familias de nivel inferior (duas rodas/um pé/dois pés). abordagens de julgamento
definidas de forma sucina. Secundario .
esclarecimentos sobre a formulagdo de outras
familias.
76
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29/512
Classificac
a0 —
meétodo

66/ APENDICE
A

30/62.4
6.2.5

Classificacao final baseada na classificacao
pessoal de cada juiz e no Sistema de Pontos
de Vitoria.

ESTALOM DE ESTILO LIVRE Matriz de

Manobras.

Cada par recebera um documento de
identificacdo para o Ranking Mundial
Internacional.

Um patinador que esteja em mais de um par
tera mais de um numero de identificagdo
para o Ranking Mundial Internacional.

ATUALIZACAO:

Metodo especificado para as rodadas de
Qualificacao e Finais; explica classificacbes
pessoais e processamento do Sistema de
Pontos de Vitoria: define sequenciamento de
Finalistas vs patinadores ngo qualificados.

Adicione novos Manobras e atualizacdes.

REMOCAO

WORLDSKATE

Da uma descricao mais clara do método
de pontuacgao.

As atualizacoes incluindo novos Manobras
aumentarao
julgando a precisao.

N&o havia par que a identificacao se
alinhasse com a realidade.
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7. ESLALOM RAPIDO

36/7.31]1 7511 Comece: "Em Seus Marcos" e depois Adicione: Uma vez que o pé dianteiro sai da Esclarecimento para melhorar &
Classificacao — | "Pronto". Pé dianteiro dentro da caixa de caixa de largada, ele ndo pode ser colocado compreensdo de juizes e atletas sobre false
Comando de largada; O tempo comega na travessia do completamente de volta dentro do start.
Largada feixe do portao. Nem parcial ou totalmente atras da linha de

partida.

38/)74°2 7421 Se ndo estiver em um pé no 7421 Sendo estiver em um pée so, No 7421 Deixe a regra mais clara e evite
Penalidades primeiro cone » penalidade no primeiro primeiro cone » penalidade no primeiro cone interpretacdes do juiz.

de primeiro cone. ) . ) ADD: se o cone chutasse ou se movesse, s6 uma | 74.22. Remova regras muito antigas que
cone 7422 Se ndo estiver em um peé no penalidade). Nnao se encaixam mais com o aumento de

segundo cone, » penelidade adicional 7422 Nosegundo cone - correr vazio nivel do esporte. Mais facil de julgar.
por cone perdido. o '

7423 Senao estiver em um peé no
terceiro cone, » correr sem correr.

8_FREESTVLE BATLE SLALOM I I

ATUALIZACAO:
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42 /8272 ADICAO Apenas durante a qualificacao, o arbitro Dé mais opcdes ao arbitro chefe para
Composicao principal pode gerenciar o tempo da competicao.
dos Grupos decidir classificar apenas o patinador melhor

colocado para a proxima rodada, reduzindo o
tempo de competicao.
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5. SLIDES ESTILO LIVRE I

51/91.3.1 25 mentre alinha de largada e a linha da 20 mentre a linha de largada e a linha da area Mantenha o comprimento total do campo
Comprimento da area do escorregador. do escorregador. para facilitar a busca de locais para

drea de competicoes.

aceleracao

52/923 ADICAO Acrescentar: Além disso, e exclusivamente Ajuda o arbitro chefe a melhorar a gestéo
durante a fase de qualificacdo, o arbitro do tempo. Pode reduzir o tempo da
principal pode decidir classificar apenas o competicao quando necessario.
patinador melhor classificado para a proxima
rodada, a fim de reduzir a competicao
tempo.

5%/93.42. ADICAO Deliberacao e classificagao  de grupo Adicionar clareza ao processo de
Referéncia alinhadas com a Batalha de Slalom Estilo julgamento, gue nao foi claramente
de Livre (8.8.1-8.8.1.5): empate » ver 9.4. descrito e pode levar a interpretagdes
deliberacio diferentes.
dos juizes
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55/95.1. ADICAO Dificuldade Adicione clareza aos critérios de
O critério principal para classificar os julgamento e aos processos de

patinadores € a dificuldade dos Manobras avaliagdo. Evita diferencas

realizados com sucesso.
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A dificuldade relativa de cada tipo de manobra | julga com base em critérios diferentes.
dentro de cada familia de manobras € descrita Melhor padronizacdo do julgamento.
no Apéndice C: Matriz de Manobras de Freestyle
Slides.

A dificuldade de umea meanobra € ponderada
junto com outros critérios, como qualidade da
exXecugao e outros criterios descritos nesta secao
9.5,

71/ APENDICE Matriz Antiga Matriz atualizada de acordo com a evolucdo do | Inclua as dicas mais recentes para

C_TRIX SLIDE esporte. Adicionar novos Manobras que ndo melhorar a precisao dos julgamentos e
MATRIZ foram incluidos em atualizar o julgamento.
versdo anterior.

57/70.1. Areae | ADICAO A area de Free Jump consiste em: Define melhor os padroes materiais para

Equipamentos -Uma linha de largada, 5m de largura, com dois | competicdes. Ajuda 0s patmadores ase
cones colocados em suas extremidades. concentrarem no desempenho. Evita
-Uma érea de subida de comprimento minimo | perda de tempo em eventos devido ao
de 10m, nao delimitada em largura. material errado.

-Um bastao e equipamentos de bar. O
equipamento MiniMmo necessario consiste em
dois postes graduados de 0,4 ma 1,80 m, e uma
barra com pelo menos 3 metros de
comprimento.

E obrigatorio ter barras sobressalentes
disponiveis para substituicdo, se necessario.
-Uma drea de pouso, de 5m de comprimento e
nao delimitada em largura.

-Uma linha de chegada, 5m de largura, com
dois cones colocados em suas extremidades.

ATUALIZACAO:
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59/10.4 Final ADICAO TDA: Os patinadores sdo classificados de acordo | Adicione clareza a forma de ranquear.
ranking com seu salto mais alto bem-sucedido.
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60/10.4.3 DQ ADICAO DESQUALIFICACAO: patinador que nunca passa | Regras de classificagcao precisas que

e tratamento de em nenhuma barra classificado em Gltimo. DNS: | foram aplicadas, mas nao foram
DNS patinador registrado, mas sem tentativas,
excluido do ranking final.

escritas.

61/ Speed ADICAO Nova disciplina opcional inserida com dois
Slalom por formatos possiveis: géneros mistos e géneros
Equipe separados.

(disciplina

opcional)

80

ATUALIZACAO:



MAISON DU SPORT INTERNATIONAL
AV. DE RHODANIE, 54
1007, LAUSANNE
SWITZERLAND

PHONE: + 41 216 O11877

WWW.WORLDSKATE.ORG
SECRETARIAT@WORLDSKATE.ORG
INFO@WORLDSKATE.ORG




