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I JUEGOS SUDAMERICANOS DE LOS DEPORTES SOBRE RUEDAS

REGLAMENTO SUDAMERICANO 2021: INLINE FREESTYLE

REGULACIONES DE INSCRIPCION:

Si hay suficientes inscriptos hombres y mujeres, las categorias de la competicién se pueden dividir en
categorias Masculino y Femenino. En el caso de no ser suficientes para dividirlos en categorias, la
competiciéon puede ser unisex. La decision final queda a discrecion del Juez Principal del evento y el
organizador. La cantidad minima para abrir una categoria es de 3 a 5 patinadores, a discrecion del Juez
Principal y el organizador del evento.

Si hay suficientes inscriptos para dividirlos por edad, las categorias de la competicién pueden dividirse en
Junior y Senior. La decision final queda a discrecion del Juez Principal y el organizador del evento.

CATEGORIAS POR EDAD:

JUNIOR entre 10y 17 afios de edad.

SENIOR 18 afios de edad o mas.

Para el 2021, Juniors son aquellos nacidos entre el 1ro de Enero del 2004 y el 31 de Diciembre del 2011,
Senior son aquellos nacidos antes del 31 de Diciembre del 2004.

Cualquier excepcion en la edad de las categorias podra ser considerada antes de la fecha limite de la
inscripcién por parte del Juez Principal del evento y el organizador.

Cualquier cambio en los detalles de las inscripciones, incluyendo los nombres para Pair Slalom deben ser
realizados antes de la fecha limite de inscripcion. Cambios realizados luego de esa fecha NO seran
aceptados.

Los competidores que no realicen el check-in antes de la fecha limite impuesta por el organizador, quedaran
descalificados de la categoria.

BATTLE FREESTYLE SLALOM

Los patinadores compiten en pequefios grupos de 3 0 4 en donde tienen varias rondas para sobrepasar
a sus oponentes en técnica. Los dos mejores pasaran a la siguiente ronda. El ranking se hace por compa-
raciéon directa entre los patinadores.

Rua Mario de Andrade, 48 sala 215 - S3o Paulo, SP - Brasil - CEP 01154-060 @ +551136667999
e www.confsudapatin.org e presidencia@confsudapatin.org e Pagina 1 de 26



CSP 20

CONFEDERACION
SUDAMERICANA
DE PATINAJE

\%
variana

Boli i
QR AMERICA

4
¢
o
&
S

O{UNVQaO

O

AvOfPQF(TN w2

AREA DE COMPETICION:

El area de competicién para Battle Freestyle Slalom es el mismo que para Classic Freestyle Slalom con una
linea adicional de 10 conos a una distancia de 80 cm, situado 2 m de la linea de conos de 120 cm.

AREA DE COMPETICION
45 X 20 MTS

AREA
COMPETIDORES
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COMPOSICION DE LOS GRUPOS:

0s grupos son calculados de acuerdo con el ultimo Ranking World Skate de Battle. Si el patinador no dis-
pusiese de ranking se ordenaran por orden alfabético al final de la lista. Aquellos patinadores que lleven
mas de un afio sin competir en Ranking World Skate seran colocados al final de los competidores con ran-
king y entre los nuevos ingresantes sin ranking por orden alfabético.

Los patinadores compiten en grupos de minimo 3 patinadores y un maximo de 4 con el objetivo de superar
alos oponentes. El niumero de grupos dependera del nimero de patinadores. Estaran organizados de la
siguiente manera: 1-4 patinadores > final directa; 5-8 patinadores > 2 grupos; 12-16 patinadores > 4 gru-
pos; 18-23 patinadores > 6 grupos; 24-32 patinadores > 8 grupos; etc. Para el caso particular de 17 patina-
dores se hara un grupo pre clasificatorio extra con los 3 ultimos del ranking, avanzando los 2 primeros
de ese grupo hasta el &rbol de 16 patinadores.

NORMATIVA DE COMPETICION:

e Los patinadores de un grupo tienen el mismo nimero de pasadas (cada pasada tiene una duracién de 30
segundos) y se realizan uno por uno. La cuenta regresiva se inicia

cuando el patinador entra en el primer cono. A los 30 segundos los jueces dejaran de

juzgar.

* El nimero de pasadas en un grupo (ronda) varia: hasta la ronda de los cuartos de final los patinadores
tienen 2 pasadas en donde una tercera puede ser agregada a

discrecion del juez principal. En los cuartos de final y semifinales los patinadores tienen 3 pasadas cada
uno. En lafinal de consolacién los patinadores tienen 2 pasadas y 1

last trick cada uno. En la final los patinadores tienen 3 pasadas y 1 last trick cada uno.

* En la categoria sub-16(menores), los patinadores tendran 2 pasadas cada uno hasta la final, Donde pa-
saran atener 2 pasadas y last trick cada uno.

e Los patinadores del primer grupo son llamados a calentar en el area de competicién (15Min). Mientras
tanto, el speaker presenta a los patinadores y anuncia su orden dentro del grupo en cuestion.

* Antes de cadaronda, los patinadores deberan esperar a que el speaker les dé paso parair.
« El DJ esta a cargo de la muUsica. Los patinadores no pueden elegir su musica.

DURANTE LAS RONDAS:

* Los patinadores pueden hacer uso de los filas de conos a su gusto. No es obligatorio el uso de todas las
lineas o patinar entre cada cono.

* Solo las actuaciones de la ronda dentro del grupo actual son tomadas en cuenta. Las actuaciones de ron-
das pasadas no son tomadas en cuenta.

« Si el tiempo no se muestra en una pantalla, el speaker deberd anunciar los 150 10 seg y los 5 seg restan-
tes de la pasada del patinador.

AL FINALIZAR LAS RONDAS DE CADA GRUPO:

e Los patinadores deberan esperar el resultado en el area de resultados.

* Durante la deliberacién de los jueces, el speaker llama a los patinadores del siguiente

grupo a calentar.

e Cuando la deliberacion de los jueces termina, el speaker frena el calentamiento y anuncia los
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resultados en el orden siguiente: el primer patinador clasificado (1), el altimo patinador clasificado (4), el
segundo patinador clasificado (2) y el tercer patinador clasificado (3). Los patinadores que recibieron los
primeros dos puestos pasan ala siguiente ronda, los otros 2 patinadores quedan eliminados. En caso de
grupos de tres personas, se anunciara primero el primer patinador clasificado (1).

* Al terminar la semifinal, los dos mejores patinadores de cada grupo son clasificados para competir en la
final para los puestos 1-4. Mientras, los 2 Ultimos clasificados de cada grupo competiran por los puestos 5-
8 en la final de consolacién, en caso de que haya tiempo suficiente para que se celebre.

« Unicamente en lafinal, los patinadores finalistas escogen su orden de la siguiente forma: el patinador
mejor clasificado en el Ranking Nacional de Battle escoge primero uno de los 4 lugares disponibles (1,
2, 3, 4), después el segundo mejor clasificado escoge uno de los 3 lugares restantes, el tercer mejor cla-
sificado escoge uno de los 2 lugares restantes, el cuarto patinador se queda con el dltimo lugar res-
tante.

BEST TRICK:

En cualquier ronda, en caso de empate entre dos patinadores (a excepcién de finales), los jueces pueden
solicitar un Best Trick. El patinador debe seleccionar un solo truco dentro de la matriz de trucos y debe re-
petirlo en la mayor cantidad de conos posibles. La decisién final de los jueces estara basada solo en la
performance del best trick, sin importar en la performance de las pasadas anteriores del patinador.

El procedimiento del best trick es el siguiente: El orden para ejecutarlo se decidirda lanzando una moneda
por el juez principal. El ganador de la tirada escoge el orden de salida. Cada patinador tiene un maximo de
2 intentos consecutivos de maximo 30 seqg. Si el primer intento supera 10 segundos, el patinador no tiene
una segunda oportunidad. Solo el mejor intento es tomado en cuenta.

Una vez que los best trick son ejecutados, el speaker ird ala mesa de jueces y entregara el micréfono a
cada juez para que anuncien su decision individual. El patinador que consiga mas votos ganara el best trick.

LAST TRICK:

El Last Trick es una pasada suplementaria agregada a la final de consolacién y la final. Este consiste en un
solo truco repetido tantas veces como sea posible. La diferencia con el anterior se basa en que la suma
de las rondas anteriores y el Last Trick son tomados en cuenta por los jueces para el ranking del grupo.
El proceso del Last Trick es de la siguiente forma: El orden es el mismo que el de las rondas. Cada patina-
dor tiene un maximo de 2 intentos consecutivos de maximo 30 seg. Si el primer intento supera 10 se-
gundos, el patinador no tiene una segunda oportunidad. Solo el mejor intento es tomado en cuenta.

REQUISITOS TECNICOS:

* Trucos estandar y requisitos generales: Un truco es un movimiento de slalom ejecutado en la fila de conos
que puede ser identificado por el juez. Los trucos seran ejecutados

en cualquier namero de conos, pero el nUmero minimo de conos para que un truco se

considere valido por un juez sin penalizaciones sera de 4 conos; o 3 paratrucos de

giro.

* Transiciones: Las transiciones, cambios de pie o cambios de direccién de un truco a otro de la misma o
diferente familia estan permitidas. Sin embargo, la transicién debe ser realizada sin pausa para ser vali-
dada.

* Familias de trucos: Son tomadas en cuenta por los jueces. No es obligatorio para el patinador usar to-
das las familias de trucos, sin embargo, la variedad es un factor determinante para comparar patinado-
res.
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¢ Intentos: Los jueces no pueden considerar “intentos” de trucos o transiciones como trucos en si, si no,
como trucos fallidos o incluso no considerarlos para nada si no estan correctamente ejecutados y termina-
dos.

* Puntuacioén: Las actuaciones de los patinadores de un mismo grupo no seran puntuadas, sino
que se realiza un el juzgado por comparacion directa entre los patinadores del mismo grupo.

CRITERIOS PARA JUZGAR:

e Cantidad y calidad: La dificultad de un truco sera evaluada de acuerdo a su numero de repeticiones
como a su calidad de ejecucién, del control del patinador desde el comienzo hasta el final del truco.
Un truco con menos repeticiones con una salida dominada sera preferido a un truco mas largo cuya
salida del patinador sea un desequilibrio o caido. Un truco es considerado como dentro de lalinea si la
rueda cruza cualquiera de las lineas imaginarias paralelas a los bordes de los conos.

e Continuidad y flujo: Los trucos deben iniciarse y terminarse controladamente, igual que las transiciones
entre las diferentes fases de las lineas. Se valoraré positivamente el dominio y control del cuerpo.

* Variedad: Realizar un amplio abanico de trucos muestra un logro técnico mas completo, que solo enfo-
carse en una habilidad.

* Footwork, enlaces y transiciones: La integracién de un truco en el footwork muestra un logro técnico
superior del truco en si mismo que hacer el mismo truco sin ninguna introduccion o salida de footwork.
La complejidad del propio footwork también se tendra en cuenta.

PENALIZACIONES:

No habra penalizacién por haber fallado un truco, tirar conos, perder el equilibrio o
caidas. No obstante, disminuye la calidad técnica de la actuacion del patinador.

e Conos tirados o esquivados: dentro del Freestyle no son tomados en consideracion, sin embargo, en tru-
cos de formato técnico (trucos en punta), por mas que esquive o tire algiin cono se lo tomara con consi-
deraciones.

* Caidas: en caso de una caida, sélo se tendra en cuenta el truco realizado hasta la pérdida de equilibrio
del patinador.

* Repeticién: si un mismo truco se realiza varias veces en la misma ronda, s6lo el mejor intento esté to-
mado en cuenta. Si el mismo truco o figuras similares se repiten varias veces en la misma ronda, la aprecia-
cion de la variedad del patinador disminuye.

RECOGE CONOQOS:

* Los recoge conos tienen que recolocar todos los conos en sus marcas después de cada pasada.
* Los recoge conos tienen que asegurar que el area esté libre para la siguientepasada.

TRUCOQOS:

* Freestyle: Es el conjunto de trucos basicos, movimientos y sus vinculaciones hechos bajo lainterpreta-
cion del propio patinador. Factor creativo asociado.
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e Técnico: Son aquellos trucos de posturas, puntos de apoyo y dinamicas complejas, que requieren de un
nivel superior de dominio de patin y concentracién. Son determinantes para su analisis el tipo y dificultad de
truco y la cantidad de repeticiones.

FAMILIA DE TRUCOS:

e Figuras sentadas: el patinador debera estar en la posicién de sentadilla, con la cadera por debajo del ni-
vel de larodilla en todo momento mientras el truco se ejecuta entre los conos.

e Figuras de salto: los pies del patinador deberan abandonar el suelo juntos.

¢ Figuras de giro: el patinador debera mantener al menos una rueda tocando el suelo y mantenerse dentro
de la linea mientras gira.

* Figuras a una rueda / wheeling: figuras ejecutados en linea recta, sea hacia delante o hacia atras, dentro
de lalinea de conos y con una solarueda tocando el suelo.

* Otras figuras: son el resto de figuras, los que no son figuras sentados, de salto, de giros ni aunarueda/
wheeling.

FREESTYLE SLALOM CLASSIC:

Los patinadores se preparan para una pasada coreogréfica de musica a propia eleccién, quienes actuaran en
un tiempo permitido especifico en la competencia.

AREA DE COMPETICION

AREA DE COMPETICION
45 X 20 MTS

AREA
COMPETIDORES
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Habra 3 lineas de conos con 2 metros de separacidn entre cada linea. El orden de las lineas comienza con la
linea mas cercana a los jueces: 50cms, 80cms y 120cms. Las lineas de 50 t 80 cms cuentan con 20 conos. La
linea de 120 cuenta con 14 conos. El centro de cada linea debe estar alineada al centro de la mesa de jueces

REQUISITOS DE TIEMPO (DURACION DE LA RONDA):

La duracion deunarondade Freestyle Slalom Qassicdeberaestar entrelos 105y 120 segundos (1:45-2min). El
tiempo empieza a contar cuando comienza lareproducciéon de lamisica. La misicaempiezacuando el patinador
estapreparado.

Larondaterminacuando el patinador lo indicao cuando lamusicasepara.
ROPA:

Laropapuedereflejar el caracter delamusicasiemprey cuando seadignay apropiada para patinar.
Laropadeberaserdiscreta,respetandolamoralcomunylosbuenos usos.
Accesoriosyotros objetos no estaran permitidos, salvo autorizacién del juez principal.

Sipartedelavestimentaes quitada o tirada intencionadamente entonces se considerara un accesorio. Las deci-
siones sobresilavestimentaes o no adecuadarecaen sobre el juez principal.

COMPORTAMIENTO DURANTE LA RONDA:

Se puede utilizar canciones aprobadas ***SIN CONTENIDO EXPLICITO***,

Los movimientos o gestos irrespetuosos (sexuales, violentos, insultantes, etc.), especialmente hacia los jue-
ces, no estan permitidos, siendo motivo de penalizacién o descalificacién.

Esta estrictamente prohibido el uso de canciones racistas, politicas, violentas o groseras ocanciones queape-
lenaestostemas.Los patinadores queviolen estanormaseran descalificados. Ademas, si se recibe cualquier queja
después de lacompeticion de terceras partes,lasmismas accionesdisciplinarias podransertomadas contrael
patinador.

ESTRUCTURA DE LA PUNTUACION:

La puntuacién final de laronda de un patinador se basa en dos tipos de puntuacién: puntuacién técnicay pun-
tuacion artistica. La puntuacion artistica depende parcialmente del nivel técnico.

PUNTUACION TECNICA:

La puntuacion técnica estd basada en lo siguiente:

Dificultad de las figuras (véase anexo B —Matrizde figuras). Los niveles de la matriz (anexo B) seran aplicados por
losJuecesencasodequelostrucos sean ejecutados de manera correcta—con velocidad media, en lalineade 80
cm, minimo 4 conos o 3 vueltas paratrucos de giro.

Variedad: los patinadores deberén ejecutar e integrar diferentes tipos de figuras queincluyan sentados, giros, figu-
ras aunarueda(wheeling), etc.

Elnamero minimo defiguras validas es de 8. Siel patinador validamenos de 8figuras, sera penalizado por el juez.
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Ladistribucion6ptimayrecomendadadelasfiguras porfamilias,ylacontribuciénenla puntuacién por familias
es lasiguiente:

Continuidad: el patinador debe mostrar fluidezy continuidad en sus movimientos.

Velocidad y ritmo: lavelocidad de las figuras ejecutados por el patinador afecta a la dificultad técnica de su ronda.
Cambios controlados de figuras manteniendo la velocidad demuestran un buen controldelas figuras. Figuras
ejecutadas alritmo dela musicatambién demuestran un alto nivel técnico.

Footwork: Ladificultad, velocidad y variedad en las figuras de footwork ejecutados incrementaralapuntuacion téc-
nica. Footwork sencillo o basico disminuiraesapuntuacion técnica.

Limpieza: Sejuzgaralaejecucion de las figuras de forma exhaustiva, debiéndose estos ser ejecutados de unaforma
claray precisa. Defectos de ejecucion (numero de conos o vueltas, calidad de laejecucion, trayectorias mal hechas,
impulsos demés, saltos no limpios...),implicaran lainvalidez o validez parcial del truco.

PUNTUACION ARTISTICA:

Los jueces reflejan en la puntuacion artistica el “Show” ejecutado por el patinador. La habilidad personal para
hacer una actuacion completa con una buena combinaciéon de movimientos corporales (elementos de baile),
Freestyle, musicay potencia. Todos estos detalles deberan ser combinados de maneranatural y tener ciertalo-
gica.

Lapuntuacion artisticaestaen partederivadadelapuntuaciontécnicaydebe seguir, por tanto, los rangos dela
matriz. Se utilizara como referenciala puntuacién técnica+10 puntos, y se basaen lo siguiente:

Ejecucion corporal: los patinadores deberan mostrar su habilidad para adaptar/mezclar los movimientos a su
patinaje. Los competidores deberan prestar atencién alos brazos, cabezay cuerpo mientras patinan.
Expresion musical: Lamusicadeberacomplementary ser consistentecon el estilo del patinador. Larondadebera ser
unacoreografiaenlaquesetengaen cuentaeltempo paraexpresar el estado de &nimo, elritmo y lavelocidad dela
musica.

Gestiéndefiguras: Estecriteriomideladificultad dellugardondeserealizanlas figuras en las lineas de conos y
conlamdusica.

Lacoreografiadeberaseguirlas paradasylos cambios enlamusica.

Los patinadores deberén ejecutar también movimientos de técnicadificil dentro de lafila, y no sélo al principio o
al final de ésta.

Losmovimientosdelarondadeberanhacersedentrodelalineadeconos. Esta puntuacion penalizara alos patina-
dores que patinen demasiado tiempo fuerade la linea deconos.

PUNTUACION:

Lapuntuacion maximaen Freestyle slalom classic es de 130 puntos. Habrddos componentes enlapuntuacién: pun-
tuacidontécnicaentre 10y 60 puntos;y puntuacion artisticaentre Oy 70 puntos. La puntuacién final se aproxima
al decimal mas cercano para determinar el resultado.

VALORACION ESTANDAR DE FIGURAS Y REQUISITOS GENERALES:

Lavaloracién estandar de figuras es la puntuacién basicadada alos jueces para determinar lahabilidad y la perfec-
cion deun truco. Consideraque las figuras estaran ejecutadas con fluidez y velocidad en la linea de 80 cm,
como el marco medio de ejecucion.

Lasfiguras se ejecutaran enminimo 4conos o 3vueltas paramovimientos de giro.
Sepermitenlastransiciones,los cambiosdepiey/odirecciondeuntrucoaotro de la misma o diferentefamilia.
No obstante,la transicion debera ejecutarse sin pausas.
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Lostrucosytransicionesdebenserrealizados por el patinadordeformaclaray precisa. Siunjueztiene dudas
sobrelaejecuciondel truco (calidad del truco, plantar, numero de conos o vueltas, tocar el suelo durante saltos,
perder latrayectoria, etc.)—cabe laposibilidad de que no sevalide el truco o latransiciény cuente solo laparte que
esté correctamente realizada.

FAMILIAS DE FIGURAS Y REQUISITOS ESPECIFICOS:

Figuras sentadas: el patinador debera estar en la posicién de sentadilla, con la caderapordebajo delnivel delarodi-
[laentodo momento mientras eltruco se ejecuta entre los conos.

Figuras desalto: los pies del patinador deberan abandonar el suelo juntos.

Figurasdegiro: el patinadordeberamantener almenos unaruedatocando el suelo y mantenerse dentro delali-
neamientras gira.

Figuras aunarueda/wheeling: figuras ejecutados en linearecta, seahacia delanteohaciaatras,dentrodelalinea
deconosyconunasolaruedatocandoelsuelo.

Otrasfiguras:sonelrestodefiguras,losquenosonfigurassentados,desalto, de giros ni aunarueda/wheeling.

PENALIZACIONES:

Penalizacion portiempo:
Si el patinador acabasurondaantes de los 105 segundos o después de 120 segundos, se le penalizaracon 10
puntos.

Penalizacion por conos movidos o intervalos de conos no pasados:

El patinador recibe unapenalizacién de 1 punto porcadacono tirado o movido de su marcalo suficiente como para
gueseveael punto central.

No sepenalizarasiun patinador golpeaun conoy salefuerade sumarca colocandose acontinuacién de nuevo en su
sitio.

Un cono golpeado o tirado que tira o golpea otro penaliza con 1 punto cada uno de ellos.

Penalizacion porerror:

Pérdidade equilibrio, caidas o errores al ejecutar laronda. Pérdidas de equilibrio se penalizaran por los jueces
de puntuacién. Caidas se penalizaran por el juez de penalizaciones (véase 2.8.5).

Por pérdidas de equilibrio elrango de penalizacion es de0,5a1,5puntos.
Por caidas el rango de penalizacién es de 2 a5 puntos.

Interrupcién durante laronda:

Si el patinador para su actuacion debido aunainterrupcién externa no habré penalizacién para repetir la actua-
cién. La segunda actuacion deberd empezar desde el principio y sera juzgado a partir del punto de interrupcion
de la primera actuacién, siempre que sea posible determinarlo.
Sielcompetidorparasuactuaciéndebidoaunainterrupciéninternahabrduna penalizacién de5puntosenel
caso dequedeseerepetir suactuacion.
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Musicarecibidadespués de plazo.
Silamusicadel patinadoresrecibidadespués deplazo,selepenalizaracon 10 puntos.

Si la musica de un patinador no es recibida antes de lareunién de delegados/entrenadores deequipo 0,en
casodequeéstanosecelebre,antesdelas 6pm horalocal del dia anterior ala competicién, no se le permitira
competir al patinador.

Trucos errados o familias faltantes

Si un patinador realiza menos trucos (0 menos de 8 exitosos trucos), obtendra una reduccién en el puntaje
del jurado en marca de Variedad Técnica o 2 puntos por cada truco no realizado con éxito

Si un patinador no realiza un truco por cada familia descripta recibird una reduccion en el puntaje del jurado
en la marca de Variedad Técnica de 3 puntos por cada familia no realizada exitosamente.

Tabla de referencia para el juez de penalizaciones:

PUNTOS DE PENALIZA-
TIPO DE ERROR CION DESCRIPCION
Caida 2 Ligeracaidaconunaodos manostocandoel suelo que
no afectalaactuacion.
Caida de impacto 5 Caida violenta al suelo.
Tiempo de actua- 10 Actuacionterminaantesodespués delrango detiempo
cion permitido (105-120segq).
Interrupcién durante 5 Actuacion interrumpida por el patinador. A la discre-
laronda cioén del juez principal.
Conos movidos 1 Por cada cono movido o intervalo no pasado.
Intervalos no utiliza- 5 Para mas de 5 intervalos no pasados.
dos
Perdida ropa 2 Caida de ropa o accesorios, incluidas gafas.
Vestimenta Lanzada| Descalificacién Por uso de vestimenta como accesorio para lanzar.
Penalizacion musi- 10 Por retraso en el envio de la musica.
cal
RECOGE CONOS:

Los recoge conos deberan esperar lainstruccion del juez de penalizaciones antes de recolocar los conos movidos
después del final delaactuacion.

Se recomienda a losrecoge conos no llevar patines cuando estan realizando su labor.

RANKING:

Elrankingfinalsebasaenlacomparaciénentreelranking personaldecadajuezel sistemadepuntos paralavicto-
ria(véase anexo C-Puntos paralavictoria).

Losrankings individuales delos jueces estan formados por su propiapuntuaciény las penalizaciones del juez de pe-
nalizaciones que se restan directamente de cada puntuacion individual.
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FREESTYLE SLALOM CLASSIC EN PAREJA:

Dos patinadores prepararanunacoreografiaconunamusicaasueleccién,queejecutaranen un momento determi-
nado durante la competicién. La puntuacion se basa en la sincronizacién y laexpresién musical,asicomo en
latécnica.

AREA DE COMPETICION:

Eldreadecompeticion deslalomen parejaes el mismo que el &reade competicidon de Classic Slalom.

NORMATIVA DE COMPETICION:

Aparte del orden de participacion, las normas de slalom en parejason las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

Elordendeparticipacionserealizadeacuerdo conlasumadelrankingdeClassicdelos dos patinadores de cadapa-
reja(setomarael ultimo ranking del afio anterior,en su defectoel dltimo WS y,siaunasinotienenranking,seorde-
naranalprincipiodemanera aleatoria), comenzando con el total mas alto frente al total mas bajo.

REQUISITOS DE TIEMPO (DURACION DE LA RONDA):

Con laexcepciéon deladuracién delaronda, las normas para establecer/calcular son los mismos que para Freestyle
Slalom Classic. Laduraciondelarondadeslalomenparejaesdeentre160y 180segundos (2min40 seg - 3min).

ROPA:
Las normas de ropa son las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

COMPORTAMIENTO DURANTE LARONDA:

Las normas de comportamiento durante larondason las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

ESTRUCTURA DE LA PUNTUACION:

Lapuntuacién finaldelarondade un competidor deslalomdepareja se basaentrestiposde puntuacion: Pun-
tuacién técnica, puntuacion artisticay puntuacién de sincronizacion. La puntuacion artisticay desincronizacion
dependeparcialmentedel nivel técnico.

Puntuacioén técnica
Lasnormasdelapuntuaciontécnicasonlas mismas queparaFreestyle Slalom Classic.

Puntuacion artistica
LasnormasdelapuntuacionartisticasonlasmismasqueparaFreestyleSlalom Classic.
Sincronizacion
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La actuacion de los dos patinadores deberéa tener la misma coordinacién y sincronizacion corporal, ejecutando
los mismos movimientos en la mismadireccion. Las variacionessonposibles: ej. Talon/punta,haciadelante/atras,
derechalizquierda.

El efectoespejonosejuzgacomopartedelapuntuaciondesincronizacion. Se incluye en la puntuacién artistica.

REQUISITOS DE TIEMPO (DURACION DE LA RONDA):

Con laexcepcién deladuracién delaronda, las normas para establecer/calcular son los mismos que para Freestyle
Slalom Classic.

Laduraciondelarondadeslalomenparejaesdeentre160y 180segundos (2min40 seg - 3min).

ROPA:
Las normas de ropa son las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

COMPORTAMIENTO DURANTE LARONDA:

Las normas de comportamiento durante laronda son las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

ESTRUCTURA DE LA PUNTUACION:

Lapuntuacion finaldelarondade un competidor deslalomdepareja se basaentrestiposde puntuacién: Pun-
tuacién técnica, puntuacioén artisticay puntuaciéon de sincronizacion. La puntuacién artisticay desincronizacién
dependeparcialmentedel nivel técnico.

Puntuacién técnica
Lasnormasdelapuntuaciéntécnicasonlas mismas queparaFreestyleSlalom Classic.

Puntuacién artistica
LasnormasdelapuntuaciénartisticasonlasmismasqueparaFreestyleSlalom Classic. Sincronizacién

La actuacién de los dos patinadores deber4 tener la misma coordinacion y sincronizacién corporal, ejecutando
los mismos movimientos en la mismadireccién. Las variacionessonposibles: ej. Talon/punta,haciadelante/atras,
derechalizquierda.

El efectoespejonosejuzgacomopartedelapuntuacidndesincronizacion. Se incluyeen la puntuacién artistica.

PUNTUACION:

La puntuaciéon maxima en Freestyle slalom classic en pareja es de 200 puntos. Habra 3 componentes en la
puntuacion. La puntuacion técnica maxima es de 60 puntos, la puntuacién artisticamaximaes de 70 puntosy la
puntuacion desincronizacion maximaes de 70 puntos. La puntuacién final se aproxima al decimal mas cercano
para determinar el resultado final.

Lapuntuaciéntécnicase basaen el competidor con menor habilidad.
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PENALIZACIONES:

Son las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

RECOGE CONOS:

Las normas de recoge conos son las mismas que para Freestyle Slalom Classic.

RANKING:

El ranking final se calculade la mismamanera que en Freestyle Slalom Classic conlasalvedaddequesilospartici-
pantesdelaparejasondedistintascategoriascontaran parael ranking delacategoriade mas edad delas dos. El ran-
king de classic por parejas es el delaparejaal completoyno sepermiteel cambio deparejas durantelatemporada.

BATTLE FREESTYLE DERRAPES:

Lospatinadorescompetiranengruposde 4y tendrdnvariasrondas parasobrepasarasus oponentes en técnica.
Los dos mejores pasaran alasiguiente manga. El ranking se hace por comparacién directa entre los patinadores.

AREA DE COMPETICION:

Lasuperficie del areade competicién debera ser apropiadaparaderrapar: planaylisa, sin agujeros nibaches.

Las mesas dejueces se colocaran de caraal &reade ejecucion. Estas deberan estar al menos a1l metro del areade
competicién.

Elareadecompeticiéndeberasercomominimode40metrosdelargoy5metrosde ancho (pudiendoreducirse
esteanchohasta3mseglnnecesidades),incluyendo:

Unazonadeaceleraciénde25metros entrelalineade comienzoylalineaque delimita lazona de derrapes, para
gue el competidor pueda acelerar para ejecutar el truco.

UnaZonadederrapes de 15 metros delimitadaaambos lados porlineas deconos, separados 1 metro uno de otro para
indicar lalongitud delos derrapes. Las composiciones de grupos son las mismas que para Battle Freestyle Slalom.

Freestyle Slides Area Layout
Area Contestants return passage
25m 15m
(72}
-
[
+ ¢  Running Area Sliding Area
r
>
@
1m pe[ cone
Judges
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NORMATIVO DE COMPETICION:

Lospatinadoresdeungrupotienenelmismonimeroderondasyserealizanunopor uno.

Elnimero derondas enun grupo varia: hastalafinal, los patinadores tienen 4 rondas cadauno. Enlafinal, los
patinadores tienen 5rondas cadauno.

Los patinadores del primer grupo son llamados acalentar en el areade competicion (1- 5 min).
Mientrastanto, el speaker presentaalospatinadoresyanunciasuordendentro del grupo encuestién.
Antesdecadaronda,los patinadores deberan esperaraqueel speakerles depaso parair.

DURANTE LAS RONDAS:

Lospatinadores pueden hacer derrapes simples ocombinaciones dederrapes. No habra limitaciones
Losmejores 3derrapes (de 4) decadapatinador son tenidos en cuenta.

Enlafinal,los mejores 4derrapes (de 5) de cadapatinador son tenidos en cuenta.

Las actuaciones en mangas previas no son tenidas en cuenta.

El derrape descartado sera usado en caso de empate.

Sololos derrapes ejecutados dentro del &reade derrapes seran juzgados.
Sololadistanciaderrapadadentro del &reade derrapes serdtomadaen cuenta.

Los derrapes fueradel areade derrapes seran como incompletos,ysololaseccion dentrodel AreadeDerrapesseréa
tenidaencuenta,degradandoelvalordelderrape.

Después delas rondas al final de cada grupo:
Durante la deliberacién de los jueces, el speaker llama a los patinadores del siguiente grupo acalentar.

Cuando ladeliberacion de los jueces termina, el speaker para el calentamiento y anuncialosresultadosenelorden
siguiente: elprimerpatinadorclasificado (1),elultimo patinador clasificado (4), el segundo patinador clasificado
(2) y el tercer patinador clasificado (3). Los 2 patinadores clasificados pasan ala siguiente manga, los otros 2
patinadores son eliminados.

En la Manga Final:

Alfinal delasemifinal,los dos mejores patinadores de cadagrupo son clasificados paracompetir enlafinal paralos
puestos 1-4.Los 2 Gltimos clasificados de cadagrupo competirdn porlos puestos 5-8 en lafinal de consolacién en
casodequehayatiempo para poderse realizar.

Solo en lafinal, los patinadores finalistas escogen su orden de lasiguiente forma: el patinador mejor clasificado en el
Ranking World Skate de derrapes escoge primero unodelos 4lugares disponibles (1,2,3,4), el segundo mejor clasifi-
cadoescogeunodelos 3 lugares restantes, el tercer mejor clasificado escoge uno delos 2 lugares restantes, el
cuarto patinador se quedacon el Gltimo lugar restante.

MEJOR DERRAPE:

En cualquier manga, en caso de empate entre dos patinadores los jueces pueden pedir un “mejor derrape”.
Unmejorderrapeconsisteenunderrapesimpleounacombinaciéondederrapes.

Ladecisionfinaldelos jueces estardbasadasolo enlaejecucion de este mejor derrape, sin importar las rondas
previas ejecutadas por los patinadores en cuestion en el grupo.

El proceso de mejor derrape es de lasiguiente forma:
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Elordendeparticipacién sedecidiralanzando unamonedaporeljuez principal. El ganador de latirada escoge el or-
den.

Cadapatinadorencuestiontieneun maximo de 2intentos consecutivos. Solo el mejor intento es tomado en cuenta.

Unavez quelos mejores derrapes son ejecutados, el speakeriraalamesade jueces y entregara el micr6fono a
cadajuez quienes anunciaran su decision individual. El patinador que consigamas votos ganara el Mejor Derrape.

REQUISITOS TECNICOS:

Lasactuacionesdelos patinadores deunmismo grupo no son puntuadas, sinoqueson clasificados porcomparacién
directa,despuésdeunadeliberaciondelosjuecesquienes toman una decisibncomun.

Los jueces basan su clasificacién en un criterio técnico:

Longitudy calidad: ladificultad deuntruco es evaluadadeacuerdoasulongitud,asi como asu calidad de ejecu-
cion, del control del patinador desde el comienzo hastael final del truco.Untrucoméascortoconunasalidadominada
serapreferidoauntrucomaéslargocuya salidadel patinador seauna caida o desequilibrio.

Lalongitud minimaparaun derrape simplees de2m.

Unacombinaciéndederrapes (combo)consisteen2omasfigurasdederrapes simples combinados con unatransi-
cién en unsolo derrape. En combo, lalongitud minima de cadaderrape serdde2myladistanciadetransiciénno
puedeexceder1lm.

Continuidad y fluidez: se valora que las figuras comiencen y terminen controladas, asi como quelastransiciones
sean fluidas paralos combos entrelos diferentes derrapes. Se valorara positivamente el control del cuerpoy el
dominio deltronco superior.

Variedad dederrapes: realizar unamplio abanico de derrapes muestraunlogrotécnico mas completo que solo cen-
trarse en unahabilidad.

Los patinadores deben mostrar derrapes de un minimo de dos familias.
PENALIZACIONES:

En el caso detropiezo o caida, el derrape se consideraranulo.
Siambas manos del patinador tocan el suelo, el derrape seraconsiderado nulo.
Siunamanotocael suelo, el derrape serdtomado en consideracion y lacalidad técnica sera degradada.

Sielpatinadorrepitevariasveceselmismoderrapeduranteunamanga,soloelmejor intento serdtomado en
cuenta.

RANKING:
Elranking de Battle Freestyle Derrapes siguelamismaorganizacion que Battle Freestyle Slalom
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SPEED SLALOM:

Los competidores deberan atravesar una linea de conos lo mas rapido posible y a un solo pie.

AREA DE COMPETICION:

Todos los calculos se realizan desde el centro de las lineas de conos.

Habra2lineasde20conos,separadosentresiunadistanciade80cm.Laslineasde conos se colocan a4 metros de
distanciacomo minimo.

Debera haber un separador colocado aigual distanciaentre las 2 lineas de conos con unalongitud minimade 15,2 m
y alturaentre 15y 20 cm.

Habra2lineas desalidaparalelas,colocadasa2mdedistanciaentresi.Elpunto de salidade cadapatinador esta
marcado porunrectangulode2mdelargoy40cmdeancho.

El primer cono estacolocado al2 mdedistanciadesdelalineade salidamas cercana.Lalineafinalsecoloca80
cmdesdeel dltimo cono.

Lalongitudtotal decadalineadeconos secalculacomo (12+0,8)+(19x0,8)=28m.

Un crondmetro electrénico debe ser utilizado para ambas rondas clasificatoriay final, salvoqueexistaalglinpro-
blematécnico,encuyocasoseusariael sistemasincrono.

Durante la ronda clasificatoria, los sensores de la linea de salida deben establecerse a40cm (+/-2cm) res-
pecto al sueloy los sensores de lalineade llegada también deben establecerse a20cm (+/-2cm) respecto al
suelo.

Durantelarondafinal, no habrasensores enlalineade saliday los sensores dela lineadellegadatambiéndeben es-
tablecersea20cm (+/-2cm)respecto al suelo.

AREA DE SPEED SLALOM PARA CLASIFICACION POR TIEMPO

AREA DE COMPETICION
45 X 20 MTS
E AREA Clasificacion por tiempo
COMPETIDORES
LINEA
) FINAL
fz}’&: SEPARADORES COLCHONETA
® © © ¢ o o ¢ 0o o .\ ® © ® & ¢ ¢ o 0o 0o o \I
Wd R e
12 MTS 15 MTS
[ | | Ol
JUEZ ,
SEGUIDOR
. : AREA AREA
AREA VIP AREA DE JUECES 0 MEDIOS
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AREA DE SPEED SLALOM PARA FASE FINAL DE ELIMINACION POR KO

AREA DE COMPETICION
45 X 20 MTS
AREA
COMPETIDORES
O O ]
CAJON LINEA
INICTO SEPARADORES FINAL COLCHONETAS
® © © © © © © © o 5 ® 6 o o o o o o o o
. {
® © © © ® ©® © © ® o o o o o o o o o
w W
12 MTS 1S MTS
O O ]
JUEZ
SEGUIDOR
. : AREA AREA
AREA VIP AREA DE JUECES 0 MEDIOS

NORMATIVA DECOMPETICION

Speed Slalom estéa estructurado en dos fases: unafase de clasificacion, basada en pruebas individuales detiempo, y
unafasefinal (sistemaKO), basadaen agrupaciones parael knock-out.

FASE DE CLASIFICACION (pruebas de tiempo)

Habradosrondasdesalidalibreporpatinador.Sololamejorrondadelasdossetieneen cuenta para el ranking de
la clasificacion. Los patinadores con el mejor tiempo son clasificados paralafasefinal.
ElordendeparticipacionsebasaraenelrankingnacionaldeFreestyleen primera instancia, empezando por el
gue tenga el peor ranking. Si el patinador no dispusiesederankingnacional seordenariapor el tltimo ranking mun-
dialWorld Skate. Si hubiese patinadores sin ranking se afiadiran al principio de lalistaen orden aleatorio, antes
de los patinadores con peor ranking.

Elordendeparticipacién delasegundarondadelos patinadores estdbasado en el tiempo obtenido en la primera
ronda, empezando por el que tenga el peor tiempo. Si hubiese patinadores delalistaenorden aleatorio sin
tiempo seafiadiranal principio, en orden aleatorio, participando antes el competidor con peor tiempo.
Dependiendodelnimero depatinadoresyloquedispongaeljuezprincipal,los top 4,8, 16,320 64 patinadores son
clasificados paralafasefinal.

FASE FINAL (sistemaKO)

Los patinadores clasificados son agrupados en grupos de la siguiente manera: El primer clasificado contra el
ultimo clasificado, el segundo clasificado contra el pentltimo clasificado. El primer patinador que gane 2 ca-
rreras avanza a siguiente manga, el otro se queda fuera
Siunpatinadorclasificadosedaporvencidosinunarazonvalida,elresultadoes carreranulay el patinador res-
tante del grupo pasaalasiguiente manga.

Sidespuésde5carrerasnohubieseganador, el patinadorconmejorranking es declarado ganador y pasaala
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siguiente manga.

Alfinaldelamangasemifinal,los ganadores decadasemifinal compitenporlos puestos 1y 2 en la manga final,
después de que los dos otros patinadores hayan cometido porlos puestos 3y 4 enlafinal de consolacion.

REQUISITOS DE SPEED SLALOM:

Saliday “sefnal” de salida

Fase de clasificacién (pruebas de tiempo)
La“senal” desalidaparaunaclasificaciondesalidalibrees: "Ensus marcas"(on your marks).

El patinador tiene que empezar surondadentro de 5segundos después de la sefial de salida, si no se considera sa-
lida falsa. En caso de dos salidas falsas consecutivas, laronda sedeclaranula.

Elpatindelanterodel patinador deberdestardentrodelacajadesalida(40 cm x 2 m) y ninguna parte del mismo,
incluidas las ruedas, debera tocar la linea delanteraytraseradesalida. Partesdel patintraseropuedentocarla
lineatraserade salida. Los dos patines o partes de éstos tienen que tocar el suelo y no pueden rodar. El primer movi-
miento del patin hacia delante tiene que cruzar la linea de salida. Se permitequeel cuerpo del patinador oscile.
Siseledalasalidaal patinadory no esta colocado bajo las indicaciones anteriores, seledaraunasalidafalsa.

Fase final (sistemaKO)

Elprocesodeavisodesalidadeunarondaenlafasefinal es: "Ensus marcas (on your marks). Listos (Set). [Sefial de
pitido]"

"En sus marcas"(On your marks): los patinadores deberan prepararse y tomar una posturadesalidadentrode
lossiguientes 3seg,oselessefialarasalidafalsa.

"Listos"(Set): ningin movimiento u oscilacion del cuerpo se permite después del aviso "Listos o se les sefialara
salidafalsa.

Sefial de salida ("biip"): los patinadores tienen que esperar alasefial de salida ("biip") parasalir, o se les sefialara
salidafalsa.

El patinador debera entrar a la linea de conos en un pie. Esta permitido estar en unarueda en el trayecto de la
pasaday el patinador no puede ser penalizado por ello.
Elpatindelanterodel patinador deberaestardentrodelacajadesalida(40 cm x 2 m) y ninguna parte del mismo,

incluido las ruedas, debera tocar la linea delanteraotraseradesalida.Partesdel patintraseropuedentocarla
lineatraserade salida. Los dos patines o partes de éstos tienen quetocar el suelo y no puedenrodar. Si seledala
salidaal patinadorynoestacolocadobajolas indicacionesanteriores,sele dardunasalidafalsa.Encasodedos
salidasfalsasconsecutivas,larondaseconsiderara nula.

FIGURA: PIE FRONTAL DEL PATINADOR EN LA LINEA DE SALIDA

ﬁzg g

Line Line

L. S
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Unalinea, perpendicularalos conosy quecruzael primercono en su centro, marcael final de lazonade aceleraciony
el comienzo delazonade slalom.

Los patinadorestienen que entrarenlalineadeconos aun pie (véasefigura).

LINEA FINAL:
Lospatinadorestienenquecruzarlalineafinalconsupiedeapoyoconalmenos unaruedatocando el suelo.

PENALIZACIONES:
Penalizaciones delalineade salida:

Siun patinador no sequedainmovil dentro de 3segundos después del aviso "En sus marcas", se les sefialara salida
falsa.

Despuésdelaviso"Listos",nosepermiteningin movimientouoscilacién del cuerpo, o se les sefialara salida
falsa.

Siunpatinadorsaleantesdelasefialdesalida(biip),selessefalarasalida falsa.
Si un patinador hace dos salidas falsas consecutivas, sera descalificado de esta ronda.
Penalizaciones del primercono

Siun patinador no estdaun pieal entraren lalineade conos, el primer cono se consideraun conono pasadoy se
penalizaraal patinador por el primer cono.

Siun patinador no estdaun pie al pasar el segundo cono, el patinador recibirauna penalizacién decono no pasado
ademasdelapenalizaciondel primercono.

Siun patinador no estdaun pie al pasar el tercercono,larondaes nulayno se dara ningan tiempo.

Penalizaciones deslalom:

Siunpatinadorcambiadepieosielpielibretocaelsueloantesdelalineafinal,larondaes nulay no se daraningun
tiempo.

Penalizaciones delalineafinal:
Silalineafinalnosecruzaen primerlugarporelpiedeapoyo,larondaesnulay no se daraningln tiempo.

Solo esta permitido saltar en el tramo entre el ultimo cono y lalineade llegada siempreycuando el pieaterrice
antesdelalineadellegadaconalmenosunarueda.De no ser asi,larondaes nulay no se daraningun tiempo.

Penalizaciones deconos:
Unapenalizacionde+0,2seg porcadacono no pasado y conotiradoseafiadeal tiempo del patinador.

Un cono donde se vea el punto central se considera un cono tirado, y una penalizacién de +0,2 segundos se
afade al tiempo del patinador.

No se penalizan conos movidos dondeno serevelael punto central.

Nosepenalizaelcasoespecialdequeun conomovido sevuelveasusitio, cubriendo el centro.

Si un cono movido tira otro cono, los dos conos reciben una penalizaciénde

+0,2 seqg.

Siunpatinadortienemas de 4 penalizaciones deconos,larondaes nulay no se daraningintiempo. En pequefias com-
peticiones elnimero depenalizaciones deconos quellevaaladescalificacion delarondaes adiscreciéndeljuez
principal.

En caso defallo en los aparatos de medida o informaticos, se podra optar adecisién del responsable de competicién,
porlarealizaciéndelapruebade Speed Slalom enlamodalidad “SIN CRONO”:

Se clasificarad atodos los participantes directamente para el KO System por orden de ranking nacional, enfrentandose
el competidor de mejor ranking con el de peor ranking, el segundo con el penudltimo y asisucesivamente.
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Sielpatinadornodispusiesede World Skateensegundainstanciay,enorden aleatorio en Gltimainstanciasinose tu-
viese ningun ranking.

Ganaralacarreraaquel quellegueantes alalineade metahabiendotirado 30 menos conos. Siuno oambos participan-
testirasen4omasconosganaralacarreraaquel que tire menos conos.

En caso de numero impar de competidores, los patinadores con peor ranking realizaran una preclasificatoria
para decidir quien ocupa los puestos disponibles. El nimero de patinadores que deben realizar la preclasificato-
rialo decidira el responsable de competicién junto con el juez principal.

RECOGE CONOS:
Las normas de recoge conos son las mismas que para Freestyle Slalom Classic

SALTO:

Los competidores saltan unabarraamodo deliston, incrementando laalturadelamismauna vez que ésta se alcanza.

AREA DE COMPETICION

Jumping
bar
A FAN
V)]
o =
) s
>, landing \ = ?’%
>
g.
00%‘ area 2
®©
minimum 10m 5m

Las mesas de jueces se colocardn de caraal &rea de ejecucion. Estas deberan estar al menos a1 metro del areade
competicién.

El &reade competicion debera ser como minimo de 15m delargoy 4 mde ancho, incluyendo:

Unazonadeaceleracionde 10m entrelalineade comienzoylalineaque delimita labarrade salto, paraque el compe-
tidor puedaacelerar para saltar.

Unazonadesalidade5mdelimitadaporunalineaparadeterminarsielsaltonulo en caso de caida.

Lalongituddellistondeberaserpreferentementeigualosuperioralos 3metros, nuncainferiora2,50myundiame-
trodeminimo2’50cms,comprobandoquenoflexione alcolocarseenelsaltometro.Deberaserafranjasdediferen-
tescoloresparasucorrecta visualizacién (se recomienda blanco y rojo, o negro y amarillo). El saltdmetro es-
tard graduado desde 40cms al menos hastal170cms
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NORMATIVA DE COMPETICION:

El orden de participacidon se basaraen el ranking nacional de Freestyle en primera instancia, empezando por el
gue tenga el peor ranking. Si el patinador no dispusiese de ranking nacional, se ordenaria por el tltimo ranking
mundial World Skate. Si hubiese patinadores sinranking se afiadiran al principio delalistaen orden aleatorio,
antes delos patinadores con peorranking.

El salto esta estructurado en dos fases: Una fase de clasificacion, en la que se irdincrementando laalturadela
barradesaltodeunaformapredeterminada,yunafasefinal, cuando quedan 30 menos competidores, enlaqueellos
deciden cuantoscmsesubelabarra de salto.

Loscompetidores pueden decidirno saltar unaalturay esperarlasiguiente. En este caso, si el patinador no consiguiera
superar lanuevaaltura, su marca parael ranking reflejariala tltima altura conseguida.

Fase declasificacién:
Los competidores tendran 2 intentos para superar cada altura en esta fase.

Fasefinal:

Los tres competidores finalistas decidiran cuanto incrementar la altura por consenso. Si no hubiera con-
senso, se colocard la altura mas baja solicitada. Los competidores tendran 3intentos parasuperar cadaaltura
en estafase. Elincremento minimo deberaser de 2cm méas que laaltura anterior.

REQUISITOS DE SALTO
Saliday aviso de salida
Elavisodesalidaparaunaclasificaciondeambas fases serapor sunombreo un pitido de silbato.

Saliendo del areadevalidacion habraunalinea, situadaa5mdelabarradesaltoy paralelaalamisma, que marca
elfinal delazonadevalidacion.

Los competidorestienen que atravesar lalineasintocar el suelo conningunaparte de su cuerpo que no sea el patin
tras el salto.

PENALIZACIONES

Salto nulo

Siun competidor no pasalabarra, latira, pasa por debajo o toca el suelo con algiin elemento que no seael patin
el intento seranulo.

Cuandoun competidor es llamado asaltar tendrad 30 segundos pararealizar el salto. Pasado este tiempo sele
dar&el intento como nulo.

Siun patinador sale antes delasefial del comando de salida, el intento seranulo.

RANKING

Enlatabladeclasificacionfinallos resultados delos patinadores seranindicados con su mejor altura, siendo ordena-
dos porlamisma.
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EMPATES:

En caso deempate alahorade cubrir podios:

El puesto mas alto se adjudicara al competidor con menor nimero desaltos durantetodalacompeticién hastala
Gltimaalturasuperada.

Si el empate persiste, el puesto mas alto se adjudicara al competidor conmenornimerodefallosdurantetoda
lacompeticiénhasta la Gltima alturasuperada.
Siaunasielempatepersiste,elpuestoméas alto seadjudicaraal competidor que tengael primer falloaunaalturamas elevada.

Sielempate persiste, los patinadores deberan volver asaltar la Gltimaalturaconseguida, incrementando de 2en
2cmhastadesempatar siendo laalturamaximaparadesempatar laalturaenlaque se produjo el empate.

Ademas, siuncompetidor superasedichaalturaalaprimeray otro(s)fallas en ganariaautomaticamente el compe-
tidor que hasaltado alaprimeracontinuando con el segundo intento solo y exclusivamente si hubiese mas parti-
cipantes empatados en elpodio.

Sininguno consiguiese superar dicha altura en dos intentos, 0 ambos superasen laalturaen laque se produjo el
empate, los competidores seran considerados porigualy quedaran empatados en elranking.

En caso de empate del cuarto en adelante:
El puesto mas alto se adjudicara al competidor con menor nimero desaltos durantetoda
lacompeticién hastalaultimaalturasuperada.

Si el empate persiste, el puesto mas alto se adjudicara al competidorconmenornumerodefallosdurantetoda
lacompeticiénhasta la Gltima alturasuperada.

Siaunasielempatepersiste, el puesto mas alto seadjudicaraal competidor quetengael primer fallo aunaaltura
mas elevada.

Sielempatepersiste,loscompetidores seran considerados por igual y quedaran empatados en el ranking.

ANEXOS (proximas tres paginas)
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OTHERS SITTING JUMPS WHEELINGS SPINS
1 TOE CHRISTIE BACK 1
2 TOE CHRISTIE TOE WIPER TOE FOOTGUN SPING 2
3 3
A |4 4l A
(50-60) | 5 | 5| (50-60)
3 INTERNAL/ EXTERNAL 1 CONE 7 BACK_| &
7 |BUTTERFLY TOE FOOTGUN BACK INTERNAL / EXTERNAL BACKWARD 7 7
8 8
9 WHEELING SPECIAL / WHEELING SHIFTS / FRENCH SHIFT [ INTERNAL / EXTERNAL 7 5
10 TEAPOT ] SUPERMAN 10
1 TOE FOOTGUN FLIPPING 360 m:_ﬂ:ixmm_._zm H5HLEG ____ DAYNIGHT | INTERNAL ._‘m_:m_in— 1CONE 7 1
2 FOOTGUN FOOTSPIN 2
3 KAZATCHOK BACK 3
B | 4|TOE REVERSEEAGLE CHRISTIE BACK il B
(40:50)| 5 5 | (40-50)
3 3
7 7
(8] 8
9 |COBRA BACK 9
10 _ SEWING MACHINE 10
1] CHRISTIE [WHELLING BACK 1
2 |CoBRA |FOOTGUN BACK [ KAZATCHOR CROSS KOREAN VOLT BACK 2
3 |REVERSE EAGLE ONE CONO CROSS KOREAN VOLT 3
c |4 CROSS KOREAN VOLT al ¢
(30-40) | 5 | TOE WHEELING EAGLE FLAT SHIFT / FLAT FAKE 5 | (30-40)
3 WHEELING FORWARD TWO WHEELS SPINNING 6
7 'WIPER 7
8 CROSS SITTING HEEL-TOE BACK REVERSE ] -TURN 8
9 [ZEAGLE FOOTGUN 9
CROSS SITTING HEEL TOE _ﬁns:c;m
+ 1 U
2 [ER0 J-TURN
_uﬂ_ﬂ! :
B D |4 I 4l D B
£ |{030)5 |FEELTOE 8ACK 5|(2030)| €
T [ (] T
A 7 _.! VOLT SERIES / SWEEPERS ; A
8
]
. 0] 0] .
+ 1 |EIGHT SMALL CAR [ 5 WHEELS SITTING 1 +
2 [E1GHT BACK ONE FOOT BACK TTALIAN / VOLT 2
3 |CRAZY LEGS XJUMP 3
G| E [4 CRABCROSS al E | 6
A [(10-20)[ 5 CRAZY SUN / MEXICAN 5|(10:20)) A
M & [STROLL/ BACK STROLL 6 M
M 7 |CAAZY 7 DOUBLE CRAZY SERIES SUN/ MABROUCK 7 M
A & |CHAP CHAR /X CRAB ONE FOOT [ A
9 |NELSON 7 BACK NELSON 5
10 SITTING FISH CROSS ] SAKE ] FISH SERIES 10
OTHERS SITTING JUMPS WHEELINGS SPINS

ANEXO A: MATRIZ DE FREESTYLE SLALOM
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ANEXO B: Matriz de Victoria Classic

Name Pen Judge 1 Judge 2 Judge 5

Tech | Style Totall| Tech | Style | Total | Tech | Style | Total | Tech | Style | Total | Tech | Style | Total
Skater 1 1 42 33 74 32 27 58 41 34 74 44 35 78 44 36 79
Skater 2 0 35 25 60 28 19 47 38 28 66 36 27 63 35 25 60
Skater 3 2 38 28 64 22 16 36 29 22 49 36 27 61 32 26 56
Skater 4 2 31 26 55 26 19 43 36 28 62 37 27 62 27 18 43
Skater 5 0 28 28 56| 35 28 63 25 24 49 33 28 61 25 19 44
Skater 6 2,5 12 16 25,5 15 7 19,5 22 20 39,5 24 20 41,5 22 12 31,5
Skater 7 2 21 20 39 14 5 17 21 19 38 26 19 43 15 8 21
Skater 8 3 11 14 220 14 4 15 20,5 20 37,5 21 19 37 13 6 16

Ranking del Jurado

T N N P 2 S
Skater 1 [1 2 1 1 1 |
Skater 2 [3 3 2 2 2
Skater 3 2 5 4 4 3
Skater 4 [5 4 3 3 5
Skater 5 4 1 4 4 4
Skater 6 |7 6 6 7 6
Skater 7 |6 7 7 6 7
Skater 8 [8 8 8 8 8

Lista de puntos de victoriay ranking final

w wv w w w w w w

§ § § § § § § § Win  local Tech | Total |Total

o o o o o o o o Pts |Win Ptsmarks Place

2 o w N o o 3 oo pum WP Sum Sum
Skater 1 5 5 5 4 5 5 5 7 1
Skater 2 0 4 5 4 5 5 5 6 2
Skater 3 0 1 2 3 5 5 5 4 5 [57 21 3
Skater 4 0 q 3 2 5 5 5 4 5 [57 20 4
Skater 5 1 1 2 3 5 5 5 4 5 [146 5
Skater 6 0 g o g O 3 5 2 6
Skater 7 0 g O q O 5 1 7
Skater 8 0 g O q O q O 0 8

ANEXO C: MATRIZ DE FREESTYLE DERRAPES (proxima pagina)
Resaltado en rojo es el pie deslizante
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Rango de dificultad basado en 2 Metros
Tech [Family 1 Family 2 Family 3 Family 4 Family 5
nical
Level
V - Toe Toe Cowboy Heel Heel 8 Cross Heel Heel
Cowboy Toe Toe 8 Cross Toe Toe
8 Cross Toe Heel
Cowboy Toe Heel
Cowboy 8 Wheels 8 Cross 8 Wheels
Cross UFO Heel Heel
Cross UFO Toe Toe
Cross UFO Toe heel
Cross UFO 8 Wheels
A Cross Ern Sui Heel Heel Backslide Toe
Backslide Heel
Cross Ern Sui Heel Toe FastSlide Toe
Cross Ern Sui Toe Toe FastSlide Heel
Cross Ern Sui Heel
Cross Ern Sui Toe
Cross Parallel Heel Heel
Cross Parallel Toe Toe
Cross Parallel Toe Heel
Eagle Toe Toe
Eagle Toe Heel
Eagle Heel Heel
Eagle 8 Wheels Backslide 4 Wheels
Ern Sui Heel Heel UFO Heel Heel FastSlide 4 Wheels
Ern Sui Heel Toe UFO Toe Heel Magic Toe Toe Cross Parallel 8 Wheels
Ern Sui Toe Heel UFO Toe Toe Magic Heel Heel
B |Ern Sui Toe Toe UFO 8 Wheels Magic Toe Heel
Ern Sui 4 Wheels Unity / Savannah Heel Heel
Unity / Savannah Toe Toe
Cross Acid Heel Toe Unity / Savannah Toe Heel
Cross Acid Toe Heel
Cross Acid Toe Toe
Cross Acid Heel Heel
Soyale Heel Heel Magic 8 Wheels Unity / Savannah 8 Wheels
Soyale Heel Toe FastWheel 4 Wheels Parallel Toe Toe
Soyale Toe Heel FastWheel Heel Parallel 8 Wheels
Soyale Toe Toe FastWheel Toe Parallel Heel Toe
Soyale Heel FastWheel Heel Heel Parallel Heel Heel
Soyale Toe FastWheel Toe Toe
Soyale 4 Wheels FastWheel Toe Heel
FastWheel Heel Toe
Barrow Heel Toe
Barrow Toe Heel
Barrow 4 Wheels
Barrow Toe
¢ Barrow Heel

Cross Acid 8 Wheels

Cross Acid Toe

Cross Acid Heel

Acid Toe Heel Powerslide Toe
Acid Heel Toe Powerslide Heel
Acid Toe Toe Powerslide Toe Toe
/Acid Heel Heel Powerslide Heel Heel
Acid Toe Powerslide Heel Toe
Acid Heel Soul Toe
Acid 4 Wheels Soul Heel

Soul 4 Wheels
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FECHAS: SUDAMERICANOS INLINE FREESTYLE SAN JUAN 2021: 03 al 06 de marzo de 2022

Sao Paulo, Brasil 10 de septiembre de 2021

Confederacion Sudamericana de Patinaje

-

"\

Moacyr Neuenschwander Junior Daniel Ricardo Ventura
Presidente Secretario
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